




	
INDICAÇÃO Nº 588/2015



	

AUTORIA: VEREADORES GILBERTO VIEIRA DE MELO E DEMAIS VEREADORES.

INDICAM A NECESSIDADE DE O PODER EXECUTIVO, ATRAVÉS DA SECRETARIA DE INFRAESTRUTURA, FAZER A PAVIMENTAÇÃO DA AVENIDA MARTINHO LUTERO, ENTRE AS AVENIDAS TANCREDO NEVES E MARECHAL RONDON.

                                           		Solicitamos à Mesa, ouvido o soberano Plenário, com fulcro no que dispõe o art. 122 do Regimento Interno desta Casa, que seja encaminhada ao Sr. Prefeito a presente INDICAÇÃO, versando sobre a necessidade de o Poder Executivo, através da Secretaria de Infraestrutura, fazer a pavimentação da Avenida Martinho Lutero, entre as Avenidas Tancredo Neves e Avenida Marechal Rondon.

					JUSTIFICATIVA

                                                            È de fundamental importância que o Executivo Municipal realize a pavimentação deste trecho. A referida avenida já possui um trecho pavimentado, e com a pavimentação do restante da via estará beneficiando os moradores daquela localidade, que sofrem com o grande fluxo de veículos devido a poeira, pois esta avenida é uma via de acesso a três bairros e ao Pólo Empresarial Parecis.
					

Sala de Sessões da Câmara Municipal, em 3 de agosto de 2015.



VER. GILBERTO V. DE MELO     VER. DIONARDO MENDES DA CONCEIÇÃO


VER. MARCELO MARTINEZ ACOSTA            VER. VANDERLEI BAIOTO

         
                                                 



VEREADOR CLÓVIS DE PAULA           VER. LEANDRO . DOS SANTOS


VER. MILTON SOARES                  VER. PEDRO DA VITÓRIA         


 VER. WALDICLEY SILVA DOS REIS



	
Protocolada na Secretaria Geral da Câmara em ____/____/2015                 _________________________
                                                                                                                                             Protocolo

Lida e aprovada  na sessão ordinária do dia ____/____/2015

Presidente  ____________________________________
                                     Ver.  Dionardo Mendes da Conceição







image1.wmf

oleObject1.bin

