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PROJETO DE LEI N° 196/2026

INSTITUI A POLITICA MUNICIPAL
DO BANCO DE MATERIAIS DE
CONSTRUGAO SUSTENTAVEL E
REAPROVEITAMENTO DE
RESIDUOS DA CONSTRUCAO
CIVIL NO MUNICIPIO DE
PARAUAPEBAS E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS.

A CAMARA MUNICIPAL DE PARAUAPEBAS, ESTADO DO PARA, APROVOU, E
EU, PREFEITO DO MUNICIPIO, SANCIONO A SEGUINTE LEI:

Art. 1° Fica instituido no Municipio de Parauapebas o Banco Municipal de Materiais de
Construcédo Sustentavel, com a finalidade de promover o reaproveitamento, armazenamento,
reciclagem e distribuicdo de materiais oriundos da construgcdo civil e residuos solidos
reutilizaveis.

Art. 2° O Banco Municipal de Materiais de Construgado Sustentavel tem como objetivos:

| — reduzir o descarte irregular de residuos da construgao civil;

Il — incentivar praticas sustentaveis e de reaproveitamento de materiais;

[Il — contribuir para preservagcao ambiental e redugao da poluigao urbana;

IV — auxiliar familias de baixa renda com materiais reutilizaveis para pequenas reformas e
moradias;

V — apoiar projetos sociais, comunitarios e habitacionais;

VI — promover a economia circular no municipio;

VIl — reduzir impactos ambientais causados pelo descarte inadequado de entulhos e residuos
solidos.

Art. 3° O Poder Executivo podera utilizar terrenos, galpdes, areas publicas ou espagos
municipais destinados ao armazenamento, triagem e distribuicdo dos materiais arrecadados.

Art. 4° Poderao ser recebidos pelo Banco Municipal:

| — sobras de materiais de construgao civil;

Il - tijolos, telhas, pisos, portas, janelas e madeiras reutilizaveis;

lll — ferragens, tubos, conexdes e estruturas metalicas;

IV — residuos sélidos reaproveitaveis provenientes de obras;

V — materiais doados por pessoas fisicas ou juridicas;

VI — materiais provenientes de apreensdes, demoli¢cdes autorizadas ou reformas publicas.
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Art. 5° O Municipio podera firmar convénios, parcerias e termos de cooperagao com:

| — empresas privadas;

Il — construtoras;

[l — mineradoras;

IV — lojas de materiais de construgéo;

V — cooperativas de reciclagem;

VI — organizagdes sociais e instituigdes de ensino.

Art. 6° As empresas privadas poderao realizar doagdes de materiais, equipamentos,
residuos reutilizaveis e estruturas ao Banco Municipal, podendo receber certificado municipal

de responsabilidade socioambiental.

Art. 7° Os materiais arrecadados poderao ser destinados prioritariamente:

| — a familias em situagao de vulnerabilidade social;
Il — programas habitacionais;

Il — reformas emergenciais;

IV — entidades sociais e comunitarias;

V — projetos publicos de interesse social.

Art. 8° O Poder Executivo podera criar campanhas educativas de conscientizagao
sobre descarte correto de residuos da construgao civil e reaproveitamento sustentavel de

materiais.

Art. 9° As despesas decorrentes desta Lei correrdao por conta de dotacbes
orcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 10 O Poder Executivo regulamentara esta Lei no prazo de até 90 (noventa) dias
apo6s sua publicacao.

Art. 11 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Assinado de forma

JOSE digital por JOSE Parauapebas, 07 de maio de 2026.
RAMOS DE RAMOS DE

OLIVEIRA:2271898

OLIVEIRA:22 2187

Dados: 2026.05.08
718982187 113:3??20 -03'00'

José Ramos de Oliveira
Vereador — Avante
Gabinete n°007
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JUSTIFICATIVA

O presente Projeto de Lei tem como objetivo instituir no municipio de Parauapebas
uma politica publica de incentivo a cultura geek, aos esportes eletronicos (e-sports), a
tecnologia e as manifesta¢des culturais voltadas a juventude.

A cultura geek e gamer vem crescendo significativamente em todo o pais,
movimentando a economia criativa, incentivando o turismo, fortalecendo o comeércio local e
criando oportunidades para jovens talentos nas areas de tecnologia, entretenimento e
inovagao.

Em Parauapebas, muitos jovens participam de campeonatos de games, produzem
conteudo digital, realizam cosplay, desenvolvem projetos tecnoldgicos e promovem eventos
culturais, porém ainda sem o devido apoio do Poder Publico Municipal.

O projeto busca incentivar a realizagdo de eventos geeks, torneios de e-sports,
concursos cosplay, apresentagdes culturais, feiras tecnoldgicas e shows de artistas locais,
promovendo inclus&o social, lazer e valorizagdo da juventude.

Além do entretenimento, a proposta também possui importante carater educacional,
estimulando areas como programacgéao, design, robadtica, audiovisual e inovagao tecnoldgica,
setores cada vez mais relevantes no mercado de trabalho.

A iniciativa ainda fortalece o calendario cultural do municipio e contribui para geragao
de renda de comerciantes, artistas, empreendedores e trabalhadores locais.

Por essas razdes, submeto a esta casa de leis este projeto de lei para que, apos
cumprido o rito regimental, seja apreciado pelos senhores vereadores e pelas senhoras
vereadoras.

Parauapebas, 07 de maio de 2026.
JOSE Gt por OSE.
RAMOS DE RAmoOsDE
OLIVEIRA:2271898218
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José Ramos de Oliveira
Vereador — Avante
Gabinete N° 007
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