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LEI N° 4529, de 26 de margo de 2026.

Institui a Politica Municipal de Fomento aos Jogos
Eletrénicos e aos Esportes Eletrénicos — e-sports, no
Municipio de lItabirito.

O Povo do Municipio de Itabirito, por seus representantes na Camara Municipal,
aprovou, e eu em seu home, sanciono a seguinte Lei:

Art. 1° - Fica instituida, no ambito do Municipio de Itabirito, a Politica Municipal de
Fomento aos Jogos Eletronicos e aos Esportes Eletrénicos — e-sports, com o objetivo de
promover o desenvolvimento do setor e fomentar a inclusdo social e a inovagado na
populacao itabiritense.

Art. 2° - Para os fins do disposto nesta Lei, consideram-se:

I. jogos eletrdnicos: programas de computador e suas interfaces graficas e sonoras,
incluindo aqueles desenvolvidos para consoles, computadores pessoais,
dispositivos moveis, realidade virtual, jogos em nuvem e demais tecnologias
correlatas, com finalidades de entretenimento, educativas, culturais ou outras;

Il. esportes eletrbnicos — e-sports: modalidades competitivas baseadas em jogos
eletrénicos, praticadas de forma profissional ou amadora, em categorias individuais
ou coletivas, que demandam habilidades cognitivas, motoras, estratégicas e
colaborativas;

lll. desenvolvedor de jogos eletrdnicos: pessoa fisica ou juridica que cria, desenvolve,
adapta ou publica jogos eletrénicos;

IV. eventos de jogos eletronicos e e-sports: atividades publicas ou privadas, tais como
campeonatos, feiras, exposigdes, workshops, hackathons, oficinas e outras agdes
voltadas a promocgao, a capacitagao ou a difusdo do setor.
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Art. 3° - Constituem diretrizes da Politica Municipal de Fomento aos Jogos Eletrénicos
e aos Esportes Eletronicos — e-sports, no Municipio de Itabirito:
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I. o reconhecimento do setor de jogos eletrénicos e de e-sports como vetor estratégico
para o desenvolvimento econdmico e social do Municipio;
Il. a valorizagdo da inovagao, da pesquisa cientifica e do desenvolvimento tecnolégico
aplicados ao setor;
[ll. a promogao da inclusao digital e social por meio do acesso equitativo as tecnologias
e praticas associadas aos jogos eletrdnicos;
IV. o enquadramento dos jogos eletrbnicos e dos e-sports como expressdes legitimas
da cultura, do esporte e do lazer contemporaneo;
V. a valorizagcdo da formacgdo técnica e profissional em areas correlatas ao
desenvolvimento e a pratica de jogos eletrénicos e e-sports;
VI. a adogao de praticas que assegurem a saude, o bem-estar e o uso equilibrado das
tecnologias por seus usuarios;
VIl. o compromisso com a ética, o respeito a diversidade e o enfrentamento de todas as
formas de preconceito, discriminagdo e violéncia nos ambientes virtuais e
presenciais;
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VIIl. a garantia de acessibilidade e inclusdo plena de pessoas com deficiéncia nas
atividades relacionadas aos jogos eletronicos e e-sports;
IX. o estimulo a cooperacédo entre o Poder Publico Municipal, a iniciativa privada, as
instituicbes de ensino, o setor produtivo e a sociedade civil organizada, visando ao
fortalecimento do ecossistema de jogos eletrénicos em ltabirito.

Art. 4° - Para a implementacdo da politica de que trata esta Lei, o Poder Publico
Municipal podera instituir programas, projetos e a¢des especificas, tais como:

I. concessao de incentivos econdmicos, fiscais ou financeiros a empresas
desenvolvedoras de jogos eletrbnicos estabelecidas no Municipio de Itabirito,
observada a legislagao vigente;

Il. apoio a criacdo e a consolidacdo de ecossistemas de inovagao voltados a cadeia
produtiva dos jogos eletrénicos, como incubadoras, aceleradoras, hubs e parques
tecnoldégicos;

[ll. apoio técnico, logistico e financeiro a realizagado de eventos e competigdes de jogos
eletrdnicos e e-sports no Municipio;

IV. celebracdo de convénios e parcerias com instituicdes de ensino e pesquisa para a
oferta de cursos, oficinas e trilhas formativas na area;

V. fomento a formagdo de polos de exceléncia em desenvolvimento de jogos
eletrénicos, integrando universidades, escolas técnicas e empresas locais.
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Art. 5° - O Poder Publico Municipal podera desenvolver programas educacionais que
utilizem jogos eletrénicos como ferramenta pedagodgica, com vistas a:

|. estimular habilidades cognitivas, raciocinio logico, criatividade e trabalho
colaborativo;
Il. integrar conteudos curriculares de forma ludica e interativa;
[ll. promover o uso responsavel e consciente da tecnologia por criangas e adolescentes.

Art. 6° - O Poder Publico Municipal podera implementar a¢gdes de inclusdo digital
mediante a disponibilizagao de jogos eletrénicos e equipamentos compativeis em espagos
publicos de Itabirito, tais como bibliotecas, centros culturais, centros da juventude e
unidades de inclusé&o digital.
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Art. 7° - O Poder Executivo Municipal podera regulamentar esta Lei no que couber.

Art. 8° - As despesas decorrentes da execugao desta Lei correrdo por conta de
dotacbes orgamentarias préprias do Municipio, suplementadas se necessario.

Art. 9° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Prefeitura Municipal de Itabirito, 26 de margo de 2026.

Assinado eletronicamente por:

ELIO DA MATA SANTOS:***479176**
xRk 479.176-%*
ol Q2
b mag

Elio da Mata Santos
PREFEITO MUNICIPAL
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