MUNICIPAL DE TAPIRA

ESTADO DE MINAS GERAIS \

INDICAGAO N° 103/2025

Senhor Presidente,

A vereadora que esta subscreve, requer que, apds cumpridas as formalidades regimentais,
seja enviado ao Gabinete da Prefeita Municipal e a Secretaria Municipal de Educagéo a

seguinte indicagao:

* Que seja implementado projeto de ensino e pratica do xadrez nas escolas
CEMEI, Escola Municipal Alvina Alves de Rezende, Escola Municipal Pao-
lla Carolina de Melo e Escola Estadual de Tapira.

Plenario Vereador Pedro Rodrigues da Silva, 17 de margo de 2025.

Vereadora/~ PSD

Justificativa

O xadrez é uma atividade que estimula o raciocinio légico, a concentragédo, a
criatividade e a tomada de decisbes, contribuindo significativamente para o
desenvolvimento cognitivo e social dos estudantes. Diversas pesquisas apontam que a
pratica regular do xadrez melhora o desempenho académico, especialmente em disciplinas
como matematica e leitura, além de promover o desenvolvimento da paciéncia, da disciplina

e da capacidade de resolver problemas.
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A implementagéo desse projetd 188" #86b75% de Tapira proporcionara aos alunos um

aprendizado dinamico e educativo, incentivando o pensamento estratégico e o trabalho em

equipe. Além disso, o xadrez pode ser utilizado como uma ferramenta pedagogica
complementar, contribuindo para a formagéo integral dos estudantes.

Diante disso, sugiro que a Secretaria de Educagéo desenvolva e implemente um
projeto de xadrez nas unidades escolares mencionadas, garantindo estrutura e

acompanhamento pedagégico para sua efetivagao.
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Projeto de Implantagdo do
Clube de Xadrez nas Escolas
de Tapira, MG

Bem-vindos a nossa apresentagao sobre o Projeto de Implantac¢édo do Clube
de Xadrez nas Escolas de Tapira, Minas Gerais. Esta iniciativa visa
transformar a educagé@o em nossa cidade através do xadrez, um jogo milenar
que potencializa o desenvolvimento cognitivo e social dos estudantes.

Nas préximas slides, conheceremos os detalhes deste projeto inovador que
pretende abranger todas as instituigdes educacionais de nossa cidade, desde
o Centro Municipal de Educac&o Infantil até a escola estadual, criando um
ambiente propicio para o desenvolvimento intelectual e social de nossas
criancas e adolescentes.

I por Ana Paula Souza Ferreira Melo



Introducdo

O que é o projeto

Uma iniciativa educacional
gue visa implementar o ensino
sistematico de xadrez em
todas as instituicbes escolares
de Tapira. O projeto
estabelecera uma estrutura
completa para o aprendizado
continuo e progressivo da
modalidade, adaptada as
diferentes faixas etérias e
niveis de ensino.

Abrangéncia total

Objetivo principal

Implementar o xadrez como
ferramenta pedagdgica em
todas as escolas de Tapira,
criando um ambiente de
aprendizado estimulante que
desenvolva habilidades
cognitivas, sociais e
emocionais nos estudantes,
preparando-os para 0s
desafios do século XXI.

O projeto contemplaréa desde o Centro Municipal de Educago Infantil

(CEMEI) até a escola estadual

garantindo continuidade pedagégica e

progressao no aprendizado do xadrez ao longo de toda a vida escolar

dos estudantes tapirenses.




Por que o Xadrez?

Jogo milenar com beneficios
comprovados

O xadrez possui mais de 1500 anos de
histéria e é reconhecido mundialmente
como uma poderosa ferramenta
educacional. Estudos cientificos
comprovam seus beneficios para o
desenvolvimento cognitivo, especialmente
durante a infancia e adolescéncia.
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Desenvolvimento cognitivo e
social

A pratica regular do xadrez estimula areas
cerebrais relacionadas ao raciocinio
I6gico, memdria, concentragéo e
planejamento estratégico. Paralelamente,
promove valores como respeito, paciéncia
e autocontrole nas interagdes sociais.

Ferramenta educacional
poderosa

O xadrez transcende seu aspecto lidico,
funcionando como uma metodologia
pedagdgica complementar que
desenvolve habilidades transferiveis para
diversas disciplinas académicas e para a
vida cotidiana dos estudantes.



Beneficios do Xadrez para o Raciocinio

Pensamento Criticoe
Analitico

O xadrez desenvolve a capacidade de
analisar situacOes complexas, avaliar
multiplas possibilidades e tomar
decisdes baseadas em evidéncias. O
jogador aprende a considerar as
consequéncias de cada movimento,
desenvolvendo um raciocinio rigoroso
e metodico aplicavel a diversas
situacgdes da vida académica e
pessoal.

Concentracdo Aprimorada

Durante uma partida, o enxadrista
precisa manter foco absoluto,
ignorando distragOes externas. Esta
capacidade de concentragdo
sustentada é transferida para outras
atividades escolares, melhorando o
desempenho académico geral e
reduzindo problemas de atencgéo.

Planejamento Estratégico

O xadrez ensina a importancia do
planejamento de longo prazo e da
antecipagao de cenérios futuros. Os
jogadores aprendem a estabelecer
objetivos, tracar caminhos para
alcancé-los e adaptar estratégias
conforme necessario, habilidades
essenciais para o sucesso académico
e profissional.



Xacdrez e Desempenho Académico

Melhor Desempenho em
Matematica

Estudos cientificos mostram uma
correlagdo positiva entre a pratica
regular de xadrez e o desempenho em
matematica. O jogo desenvolve
conceitos como padrdes espaciais,
relagGes humeéricas e pensamento
I6gico-dedutivo, criando uma base sdlida
para o aprendizado matematico.

Meméria e Atengdo

O xadrez exige que os jogadores
memorizem padrdes, aberturas e
estratégias, exercitando constantemente
a memdaria. Esta pratica fortalece as
conexdes neurais associadas a retencéo
de informacdes e a atencdo seletiva,
beneficiando diretamente o processo de
aprendizagem em todas as disciplinas.

Criatividade e Resolugdo de
Problemas

Cada partida de xadrez apresenta
desafios Unicos que estimulam o
pensamento criativo e a busca por
solugdes inovadoras. Esta flexibilidade
cognitiva é transferida para outras areas
do conhecimento, permitindo que os
estudantes abordem problemas
complexos com maior confianga e
originalidade.



Implementacéo nas Escolas

CEMEI

Introducao ludica ao xadrez

Ensino Fundamental

Aulas regulares e clubes

Ensino Médio

Competi¢Ges e aprofundamento

No Centro Municipal de Educagéo Infantil (CEMEI), o xadrez sera introduzido de forma ltidica e adaptada, utilizando tabuleiros
gigantes, pegas coloridas e histérias sobre o jogo, despertando o interesse das criangas pequenas e desenvolvendo nocdes espaciais
bésicas.

Nas escolas de Ensino Fundamental, implementaremos aulas regulares de xadrez integradas a grade curricular, além de clubes
extracurriculares para os alunos mais interessados, com encontros semanais coordenados por professores capacitados.

Para o Ensino Médio, o foco serd em competicdes internas e externas, além do aprofundamento teédrico do jogo, conectando o xadrez
com disciplinas como matematica, histdria e filosofia.



Metodologia de Ensino

Aclaptagdo por Faixa Etéria

A metodologia sera cuidadosamente ajustada as
diferentes etapas do desenvolvimento cognitivo dos
alunos. Para as criangas menores, utilizaremos
aborcagens mais ludicas e simplificadas, com jogos
preparatérios que desenvolvem nocgdes basicas. Para
o0s estudantes mais velhos, introduziremos conceitos
estratégicos mais complexos e andlises mais
profundas.

Aprendizado Progressivo

O curriculo de xadrez sera estruturado em niveis
progressivos de dificuldade, garantindo que cada
estudante domine os conceitos fundamentais antes de
avancgar para técnicas mais sofisticadas. Este sistema
permitird que alunos de diferentes habilidades
progridam continuamente, sempre enfrentando
desafios adequados ao seu nivel.

Tecnologia e Recursos Interativos

Incorporaremos recursos tecnoldgicos como aplicativos
educacionais de xadrez, plataformas online de
treinamento e sistemas de analise assistida por
computador. Estes recursos complementardo o ensino
presencial, permitindo que os alunos pratiqguem e
evoluam em seu préprio ritmo, mesmo fora do
ambiente escolar.



Formacdio de Professores

Capacitagdo Bésica
Todos os educadores envolvidos
receberdo treinamento inicial sobre as

regras e conceitos fundamentais do
xadrez, através de workshops

intensivos ministrados por especialistas.

Esta formacao incluird nogbes bésicas
do jogo e metodologias especificas
para o ensino de xadrez no ambiente
escolar.

Formagdo Continuada

Apos a capacitagao inicial, os
professores participardo de cursos
periédicos de aperfeicoamento,
aprofundando seus conhecimentos em
estratégias avancadas e metodologias
pedagdgicas. Esta formagéo continuada
garantird que os educadores evoluam
constantemente em suas habilidades
enxadristicas e didaticas.
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Parcerias Especializadas

Estabeleceremos parcerias com
federacdes de xadrez regional e
estadual para oferecer capacitagédo de
alta qualidade e credenciamento oficial
aos educadores. Estas parcerias
também proporcionardo acesso a
materiais didaticos especializados &
oportunidades de intercambio com
outros projetos de xadrez escolar.



Estrutura do Clube de Xadrez

Encontros Semanais Torneios Internos
Sessoes regulares para pratica e 1 Competicdes entre alunos da mesma
aprendizado 2 escola
. . 4 Torneios Interescolares
Eventos Regionais
3 Disputas entre diferentes escolas de

Participacdo em competicdes da regido .
Tapira

Os clubes de xadrez funcionardo como nucleos de exceléncia em cada escola, com encontros semanais de duracao de 2 horas,
divididos entre instrugélo tedrica, pratica orientada e jogo livre. Estes encontros serdo coordenados por professores capacitados e
abertos a todos 0s alunos interessados.

Os torneios internos aconteceréo bimestralmente em cada escola, criando um ambiente saudavel de competigdo que estimula o
aperfeicoamento constante. Os melhores jogadores de cada escola formardo equipes para os torneios interescolares, que ocorreréo
semestralmente, fortalecendo os lacos entre as diferentes instituicdes de ensino de Tapira.



Integragdo Curricular

Conexdo com Matematica

O xadrez sera integrado as aulas de
matematica como ferramenta para ensinar
conceitos de geometria, algebra e ldgica.
Os movimentos das pecas ilustram
nocoes de angulos, coordenadas e
padrdes numéricos, tornando o
aprendizedo mais concreto e significativo
para os estudantes.

Dialogo com Histéria

Nas aulas de histéria, o xadrez servira
como ponto de partida para explorar
diferentes periodos histéricos, desde suas
origens na indiz antiga até sua evolugéo
nas cortes europeias. Os professores
poderdo relacionar estratégias de xadrez
com taticas militares histéricas e
discussdes sobre poder e hierarquia
social.

Projetos Interdisciplinares

Desenvolveremos projetos teméticos que
conectam o xadrez com multiplas
disciplinas simultaneamente. Por
exemplo, a criaca@o de tabuleiros artisticos
nas aulas de artes, a escrita de histérias
sobre xadrez nas aulas de portugués, ou
a andlise da fisica do movimento das
pecas nas aulas de ciéncias.



Beneficios Sociais

O xadrez promove incluséo e socializagdo ao criar um ambiente onde estudantes de diferentes idades, géneros e backgrounds

socioecondmicos podem interagir em igualdade de condigdes. O tabuleiro nivela diferencas externas, valorizando apenas o raciocinio
e a dedicacao de cada jogador.

Durante &s partidas e atividades relacionadas ao xadrez, os alunos desenvolvem habilidades interpessoais essenciais como
comunicacdo, trabalho em equipe e resolugio de conflitos. Aprendem a analisar situagdes de mdiltiplas perspectivas e a respeitar
pontos de vista diferentes.

Um dos valores mais importantes promovidos pelo xadrez é o fair play e o respeito mituo. Os estudantes aprendem a ganhar com
humildade e a perder com dignidade, compreencendo que cada derrota é uma oportunidade de aprendizado e crescimento.



Envolvimento da Comunidade

Eventos Pablicos

1 Torneios e exibicoes abertas

Parcerias Locais

Apoio de empresas e organizagdes

Voluntariado

Participacdo de enxadristas experientes

Organizaremos eventos de xadrez abertos a toda comunidade tapirense, como torneios publicos na praga central, simultaneas com
enxadristas convidados e festivais cle xadrez. Estas atividades n&o apenas divulgardo o projeto, mas também fortalecerao os lacos
comunitarios em torno do esporte e da educagao.

Buscaremos estabelecer parcerias com empresas, comércio local e organizagOes da sociedade civil para apoio logistico e financeiro
ao projeto. Em contrapartida, ofereceremos visibilidade as marcas patrocinadoras durante os eventos e reconhecimento publico de
sua contribui¢éo para a educacéo local.

Convidaremos enxadristas experientes da regido para atuarem como voluntarios, compartilhando sua expertise com alunos e
professores. Este programa de mentoria permitira um intercambio valioso de conhecimentos e inspirara os jovens a desenvolverem
uma paixdo duradoura pelo jogo.



Monitoramento e Avaliacédo

Dimensao Indicadores Instrumentos

Progresso enxadristico Nivel técnico, participagdo em torneios Testes praticos, rankings internos
Impacto académico Notas, atengéo, raciocinio légico Boletins escolares, feedback docerite
Desenvolvimento socioemocional Comportamento, trabalho em equipe Observaiao estruturada, entrevistas
Satisfacdo dos participantes Engajamento, percepgao de valor Questionarios, grupos focais

Implementaremos um sistema abrangente de monitoramento para acompanhar o progresso individual dos alunos no xadrez. Este
sistema incluird avaliacées periédicas de habilidades técnicas, participagdo em atividades do clube e evolugdo do ranking interno,
permitindo interveng8es pedagdgicas personalizadas.

Para avaliar o impacto no desempenho escolar, analisaremos indicadores académicos como notas em disciplinas especificas,
frequéncia escolar e desenvolvimerito de habilidades cognitivas. Compararemos estes dados antes e depois da implementagéo do
projeto, bem como entre participantes e nao-participantes.




Expansao Futura

Equipe Municipal

Criaremos uma equipe oficial de xadrez
representando Tapira em competictes
regionais e estaduais. Esta equipe sera
formada pelos melhores jogadores de
todas as escolas, selecionados através de
um processo que valorize tanto o talento
quanto a dedicagdo e o comportamento
exemplar.

Campeonatos de Grande Escala

Com o amadurecimento do projeto,
nossos alunos estarao preparados para
participar de campeonatos estaduais e
nacionais de xadrez escolar. Esta
exposicao a niveis mais elevados de
competi¢c@o proporcionara experiéncias
enriquecedoras e oportunidades de
crescimento técnico significativo.

Programa de Mentoria

Implementaremos um programa de
mentoria para identificar e desenvolver
jovens talentos excepcionais do xadrez
em Tapira. Estes alunos receberéo
treinamento especializado e poderéio,
futuramente, competir em nivel
profissional, elevando o nome de nossa
cidade no cendrio enxadristico nac onal.



Concluscio

100% 1000+ S0+

Escolas alcancadas Alunos beneficiados Educadores capacitados
Todas as instituigdes educacionais de Estudantes de todas as idades envolvidos Professores transformados em
Tapira participando ativamenta no projeto multiplicadores do xadrez

Recapitulamos os multiplos beneficios que o xadrez trara para os estudantes de Tapira: desenvolvimento do raciocinio I6gico e critico,
aprimoramento da concentragéo e meméria, estimulo & criatividade e resolugéo de problemas, além do fortalecimento de habilidades
sociais e comportamentais essenciais para a formac&o integral dos cidad&os.

Nossa visdo de longo prazo é consolidar Tapira como referéncia regional em educacdo através do xadrez, criando uma cultura
enxadristica que transcenda o ambiente escolar e se estabeleca como parte da identidade cultural de nossa cidade, impactando
positivamente geracdes futuras.

Contamos com o apoio e a participacéo ativa de todos os segmentos da comunidade tapirense — gestores publicos, educadores, pais,
empresarios e sociedade civil. Juntos, podemos transformar 0 potencial deste projeto em realidade concreta, beneficiando nossas
criancas e adolescentes com uma ferramenta educacional poderosa e acessivel.



