PREFEITURA DO MUNICIPIO DE PEDRO LEOPOLDO

LEI N.2 3.866, DE 18 DE NOVEMBRO DE 2025.

Dispde sobre o reconhecimento a pratica de esportes
eletronicos — eSports — como atividade esportiva no Municipio
de Pedro Leopoldo e da outras providéncias.

0 Povo do Municipio de Pedro Leopoldo por seus representantes legais aprovou e, eu, em seu
nome, sanciono a seguinte Lei:

Art. 12. Fica reconhecida, no dmbito do Municipio de Pedro Leopoldo, a pratica dos esportes
eletrdnicos (eSports) ou jogos eletrdnicos competitivos como modalidade esportiva.

Art. 2°. Para os fins desta Lei, consideram-se esportes eletrénicos (eSports) todas as
modalidades competitivas, presenciais, online ou hibrido, baseadas em jogos eletronicos de qualquer
género, disputadas por jogadores individuais ou equipes, de forma organizada e regulamentada, com
regras pré-estabelecidas e objetivos definidos.

§12 As competicdes de eSports abrangem, a titulo exemplificativo, jogos de estratégia,
simulacdo, esportes virtuais, tiro em primeira ou terceira pessoa, arenas de batalha multijogador
(MOBA), jogos de luta, jogos de cartas digitais e outros géneros reconhecidos pela comunidade
gamer e pelas entidades organizadoras. '

§2¢ Sio consideradas competigdes de eSports tanto aguelas promovidas por organizaces
especializadas, quanto torneios independentes ou estudantis, desde que possuam regras claras,
sistema de disputa definido e reconhecimento dos participantes.

Art. 32, O Pader Pablico Municipal poderd apoiar, incentivar, fomentar e promover os esportes
eletrbnicos (eSports), por meio de instrumentos administrativos, orgamentdrios e legais,
especialmente:

| - a realizacio de campeonatos, torneios, eventos e atividades de eSports, mediante apoio
institucional, editais ptblicos de fomeénto, convénios e parcerias com entidades da sociedade civil e
da iniciativa privada;

Il — a criacio e implementagio de politicas publicas voltadas ao desenvolvimento do setor,
com previsdo de recursos em planos e leis orgamentarias, observadas as diretrizes do planejamento
municipal; '

1l — a inclusdo dos eSports em programas de incentivo ao esporte, a cultura, 3 educagao, a
tecnologia, 3 inovacdo e & juventude, mediante cooperagdo com escolas, universidades, associacdes,
centros comunitarios e iniciativas locais ja existentes;
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IV - a formacdo, capacitacdo e qualificagdo de jovens e profissionais da area de jogos
eletrdnicos, por meio de cursos, oficinas, parcerias educacionais, incubadoras e programas de
incentivo ao empreendedorismo digital;

V - o uso dos eSports como ferramenta de inclusdo social, estimulo & criatividade,
desenvolvimento de competéncias digitais e oportunidades educacionais para jovens em situagdo de
vulnerabilidade.

§12 O apoio do Poder Piblico poderd se dar por meio de cessdo de espagos publicos, aporte
financeiro, premiagBes, patrocinios institucionais, divulgagdo e suporte logistico, desde que
observada a disponibilidade orcamentaria.

§22 Os critérios para selegdo e acompanhamento dos projetos apoiados deverdo observar os
principios da impessoalidade, da transparéncia' e da igualdade de acesso e da participagdo da
comunidade gamer local.

" Art. 42. As acBes previstas nesta Lei deverdo observar os principios da inclusdo, da
diversidade, do respeito s normas éticas e da promogdo da satde fisica e mental dos participantes,
bem como o estimulo 3 educacio, ao desenvolvimento cognitivo e a convivéncia comunitaria.

Art. 52. A execucdo desta Lei dependera da disponibilidade orgamentéria, devendo constar
das leis orcamentérias anuais e dos planos plurianuais do Municipio.

Art. 62. O Poder Executivo regulamentard esta Lei no prazo de até 90 {noventa) dias a contar
da data de sua publicagio, definindo os instrumentos de apoio, critérios de selegdo e formas de
participacio da comunidade local.

Art. 72. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Prefeitura Municipal, aos 18 de novembro de 2025.

EMILILNO BRAGA DOS SANTOS
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