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PROJETO DE LEI N°20/2026

INSTITUI A SEMANA MUNICIPAL DE
CONSCIENTIZACAO E COMBATE A LUDOPATIA
NO MUNICIPIO DE VITORIA DA CONQUISTA -
BAHIA, E DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

A CAMARA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA, no uso das atribuicdes que lhe
confere a Lei Organica do Municipio, faz saber que a Camara Municipal aprovou e a Prefeita
Municipal sanciona a seguinte Lei:

Art. 1° Fica instituida, no ambito do Municipio de Vitéria da Conquista, a Semana Municipal de
Conscientizacdo e Combate a Ludopatia, a ser realizada, anualmente, na primeira semana do
més de fevereiro.

Art. 2° Para os fins desta Lei, considera-se ludopatia o transtorno caracterizado pelo
comportamento compulsivo e recorrente relacionado a jogos de azar, apostas e praticas
semelhantes, que acarreta prejuizos de ordem emocional, social, financeira e de satide mental ao
individuo e a sua familia.

Art. 3° A Semana Municipal de Conscientizagdo e Combate a Ludopatia tem como objetivos:
I — promover acdes educativas e informativas sobre os riscos e impactos do vicio em jogos;
II — conscientizar a populacdao acerca da ludopatia como problema de satde mental;
IIT — estimular a prevengdo e a identificacdo precoce de comportamentos relacionados ao vicio em
jogos;

IV — divulgar canais de apoio, orientacio e tratamento disponiveis no municipio;
V — fortalecer a rede de protecdo social e familiar das pessoas afetadas pela ludopatia.

Art. 4° Durante a Semana Municipal poderdo ser realizadas, entre outras agoes:
I - palestras, semindrios, oficinas e debates educativos;
II — campanhas informativas em escolas, unidades de satide e espagos publicos;
IIT — distribuicdao de materiais educativos impressos ou digitais;
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IV — ag0es intersetoriais envolvendo as areas de sadde, assisténcia social, educacdo e comunicagao;
V — parcerias com entidades da sociedade civil, instituicdes religiosas, universidades e profissionais
da area de saide mental.

Art. 5° As acgOes previstas nesta Lei deverdo ser desenvolvidas sem geracao de despesas
adicionais ao erario, podendo ser executadas com recursos humanos, materiais e estruturais ja
existentes, bem como por meio de parcerias e cooperacoes institucionais.

Art. 6° O Poder Executivo Municipal podera regulamentar esta Lei no que couber, visando a sua
fiel execucdo.

Art. 7° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

Plenario Vereadora Carmem Liicia, 10 de fevereiro de 2026.

Adinilson eira-VVereador UB

Camara Municipal de Vitéria da Conquista
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JUSTIFICATIVA

A ludopatia, também conhecida como vicio em jogos, constitui um problema crescente de satude
publica, afetando ndo apenas o individuo, mas também sua familia e toda a rede social ao seu redor.
Trata-se de um desafio silencioso, que gera graves consequéncias emocionais, financeiras e
psicolégicas, exigindo atencdo, prevengao e orientacao adequadas.

A criacdo da Semana Municipal de Conscientizacao e Combate a Ludopatia tem como
finalidade promover informacado, prevencao e acolhimento, fortalecendo a politica municipal de
saide mental e ampliando o debate publico sobre os riscos associados ao comportamento
compulsivo relacionado a jogos e apostas.

O presente Projeto de Lei respeita a competéncia constitucional do Municipio, ao tratar de acoes
educativas, preventivas e de promocao da saide, sem criar obrigacoes financeiras ou
administrativas excessivas, reforcando o papel do Poder Publico como agente de cuidado,
prevencao e orientagdo social.

Legislar, neste contexto, é também cuidar das pessoas, oferecer esperanca e construir uma Vitéria
da Conquista mais consciente, solidaria e preparada para enfrentar os desafios contemporaneos
relacionados a saude mental.

Diante do exposto, conto com o apoio dos nobres pares para a aprovacao deste Projeto de Lei.

Plenario Vereadora Carmem Licia, 10 de fevereiro de 2026.

Adinilsé6nPéreira-\Vfereador UB
Camara Municipal de Vitéria da Conquista
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