REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL — Estado do Rio de Janeiro
Camara Municipal de Quissama
Gabinete do Vereador Ailson Belarmindo Barreto

Indicagdo n2 /2021

O vereador que a esta subscreve nos termos elencados no Regimento Interno desta Casa
Legislativa, INDICA a Excelentissima Prefeita Municipal de Quissama/RJ, a Sr2 Maria de
Fatima Pacheco, que junto a Secretaria competente, estude a possibilidade de
manutencdo, reativacdao e funcionamento adequado dos laboratodrios de informatica de
todas as Unidades Escolares da rede Publica de Ensino do Municipio.

JUSTIFICATIVA:

N3ao ha segredo na importancia da informatica para a formagdo de um aluno. Os
computadores trazem um leque de softwares e aplicativos que trazem uma interatividade
gue nao pode ser alcancada dentro de uma sala de aula comum.

Essa interatividade é fundamental para ensinar novos aspectos e estimular o que eles
aprendem. Em idades mais novas a interatividade pode ser um fator determinante no
interesse do aluno pelo que se aprende. Esse aspecto se mantém ao longo da vida escolar.
E preciso estar sempre atualizado para poder manter a aten¢io dos alunos, principalmente
em eras tao digitais.

Outro ponto fundamental para a introducdo da informatica nas escolas é a preparacao dos
alunos para entrar em um mundo mais tecnoldgico, podendo dar a eles uma base simples
para que possam desenvolver suas préprias habilidades futuras.

Porém é preciso preparar esse laboratério, que ja existe nas unidades escolares, para que
nossos alunos possam utilizar para uma aprendizagem mais interativa.

Quissamad, 16 de setembro de 2021.

Ailson Belarmindo Barreto
Vereador Autor
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https://canaldoensino.com.br/blog/10-formas-de-aprender-desenvolvimento-de-software-gratuito

