B*Wl Prefeitura de Sdo Bentodo Sy
Bl @l Estado de Santa Catarina

MENSAGEM N° 011/2025

Ref. Projeto de Lei n°® 011/2025

Assunto: Alteragao Orcamentaria - SEMED

Senhor Presidente:
Senhores Vereadores e Vereadoras:

E com grande satisfacéo que apresentamos o Projeto de Lei que tem como
objetivo autorizar o Poder Executivo Municipal a abrir um crédito especial proveniente
de um Convénio. Essa medida & essencial, pois a Secretaria Municipal de Educacédo
foi beneficiada com o projeto de Aquisicdo de Equipamentos de Informatica
(Chromebooks e Notebooks) e materiais didaticos (kits de robética) para aprimorar o
ensino da disciplina de Pensamento Computacional aos estudantes do Ensino
Fundamental e Séries Finais da rede municipal de educagio de Sao Bento do Sul.

Esses recursos s&o provenientes do Fundo para Reconstituicdo de Bens
Lesados, de acordo com o plano de trabalho aprovado.

Agradecemos antecipadamente pela atengdo e pela aprovacgdo deste
importante projeto de lei.

S&o Bento do Sul, 29 de janeiro de 2025.
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- Prefeitura de Sio Bento do Sul

» PROJETO DE LEIN° 011/2025 2 PZ/

Estado de Santa Catarina

PROJETO DE LEI N° 011, DE 29 DE JANEIRO DE 2025.

AUTORIZA O PODER EXECUTIVO MUNICIPAL A
ABRIR CREDITO ESPECIAL PELO INGRESSO DE
CONVENIO ESPECIFICO NO ORCAMENTO 2025 E
DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

O PREFEITO, em exercicio
Faco saber que a Camara Municipal aprova a seguinte Lei:

Art. 1° Fica o Chefe do Poder Executivo Municipal autorizado a abrir crédito especial
na acdo 07.001.0012.0361.0007.2023 - Coordenacso, Manutencdo e Ampliagéo do
Ensino Fundamental, com recursos de ingresso de convénio, até o valor de R$
932.428,75 (novecentos e trinta e dois mil, quatrocentos e vinte e oito reais e setenta
e cinco centavos), com a seguinte codificacao:

Classificagao

da Despesa Valor (R$)
Orcamentaria
Especial 2023/ 170170000025 1607 449030 932.428,75

Referéncia

Movimento |Acio Recurso Dotacéo

Art. 2° Esta Lei entrara em vigor na data de sua publicacdo.

S&o Bento do Sul, 29 de janeiro de 2025.
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TIRSO GLADIMIR HUMMELGEN
P/r%ito em exercicio

10 NOVASKI
ssessor de Governo

MARCOS RODRIGO SCHUHMACHER
Secretario Municipal de Financas

Rua Jorge Lacerda, 75, Centro. — CEP 89.280-902 -~ S&o Bente do Sul, SC
Fone (47) 36316000 - www.saobentodosul.atende.net



ANEXO |
(ATO N. 170/2021/PGJ)

PLANO DE TRABALHO

1. DADOS CADASTRAIS DO PROPONENTE

Convenente: | PREFEITURA DE SAO BENTO DO SUL | CNPJ: | 86051398/0001-00
Endereco: | RUA JORGE LACERDA 75

Bairro: | CENTRO CIDADE: | SAO BENTO DO SUL

UF: | sC SE 89280-902 DDD/TELEFONE: | 47 36316000

E-mail: I prefeito@saobentodosul.sc.gov.br

Nome dn Responsavel;

l ANTONIO JOAQUIM TOMAZINI FILHO

RG/ORGAO EXPEDIDOR: | SSP/SC

Estado Civil: | CASADO

E-mail, | prefeito@saobentodosul.sc.gov.br

Cargo: | Prefeito !\/latncula E.roflssa Médico
Enderego: |

Bairro: | Cidade: | S&o Bento do Sul

LF: | 8C | CEP; DDD/Telefone: | 47 36316003

Se Ente Publico Unidade Gestio:
Estadual: Gestora:

1.4 HISTORICO DE RECURSOS RECEBIDOS JUNTO AQ FRBL. (Se houver)

A Instituic&o ja foi beneficiada com recursos do FRBL para execugao de convénio?

|Sim| ‘INéol

Em caso afirmativo, descrever as informagées referentes aos convénios executados

Projeto:

2021/016456/FRBL - Bens e Direitos de Valor Artistico, Histérico, Estético, Turistico e Paisagistico -
Projeto "Revitalizagdo do Museu Municipal Dr. Felippe Maria Wolff"

Montante recebido:

54.853,03

Convenente: R$ 157.562,09/ Concedente: R$

Ano do convénio: 01/2022/FRBL

| 2. QUTROS PARTICIPES — INTERVENIENTE (Se houver)

| cNPy:

Nome: I

Enderego: |

Bairro: | Cidade: |

UF: ot DDD/Telefone:
E-mail. |

Nome do Responsavel: |

CPF: | RG/Orgéo Expedidor: I
Estado Civil. | E-mail. |

Cargo: | I Matricula: | I Profissao: |
Enderego: I

Bairro: l Cidade: I

UF: | | CEP: | DDD/Telefone: l




N&o havendo previséo no projeto, deixar o quadro em branco

3, DESCRIGAO DO PROJETO :

Aquisicdo de equipamentos de informatica (CHROMEBOOKS
e NOTEBOOKS), e materiais didaticos (KITS DE ROBOTICA)
Titulo do como ferramenta de ensino e de aprendizagem da disciplina
Projeto: de Pensamento Computacional/ Matematica Computacional,
para estudantes de Ensino Fundamental Séries Finais da rede
Municipal de Educagao de Sido Bento do Sul

Area do Projeto

Meio Ambiente Bens e Direitos de Valor Paisagistico

Consumidor Ordem Urbanistica

Economia Popular Ordem Econdémica

Bens e Direitos de Valor Artistico Patriménio Publico

Bens e Direitos de Valor Histérico Interesse Difuso

Bens e Direitos de Valor Estético X Interesse Coletivo

Bens e Direitos de Valor Turistico X Outros: INOVAGAO TECNOLOGICA
Periodo de Execugéo: | 5 MESES
Inicio do Projeto: l 05/2024 | Término do Projeto: I 12/ 2024

Justificativa da Proposigéo:

O pensamento computacional, de acordo com o pesquisador Christian Brackmann
(2017, web), “é uma distinta capacidade criativa, critica e estratégica de usar os
fundamentos da computacdo nas mais diversas areas de conhecimento com a
finalidade de resolver problemas de uma maneira individual ou colaborativa”. Os
quatro pilares da computag@o sdo: decomposigédo, reconhecimento de padrdes,
abstragao de um problema e algoritmos.

O site XP Educac&o (2023, web) explica que “[...] a ideia central de decomposigéo é
fazer com que os problemas sejam fragmentados, ou seja, divididos de maneira
mais simples [..]" para que os estudantes consigam focar nas etapas. Na etapa da
abstragdo, a ideia é estabelecer critérios de relevancia dentro de um problema,
descartando informagdes que sdo irrelevantes para a sua resolugdo. O
reconhecimento de padrbes trata de, ao identificar um padrdo dentro de um
problema, ser possivel pular etapas quando um comportamento parecido surgir
antes do resultado. Com isso, com o padréo ja resolvido, o processo é acelerado. J4
o termo algoritmo, segundo o site Inf.ufsc.br (2023, web), refere-se “A um
procedimento constituido de um conjunto de instrugdes bem definidas, executaveis

por alguém, com o objetivo de resolver um problema”. A grosso modo, o




entendimento ¢ de que o homem faz todas as acdes de seu dia a dia seguindo
algoritmos. Exemplos comuns de algoritmos s8o as receitas de culinaria, os
manuais de montagem ou de operagdo de maquinas, o algoritmo da prova dos
nove, o algoritmo para extragdo de um dente.

Em sintese, em vez de ensinar ao aluno qual a solugdo para todos os
problemas, ele encoraja o aluno a buscar sua prépria forma de equacionar o
problema, tal como um computador o faria, de forma criativa, critica e estratégica.
Usar o pensamento computacional é ver um desafio ou problema, refletir sobre ele,
separa-lo em partes, resolver cada uma dessas partes da maneira mais l6gica e
assertiva, para dai sim chegar a um resultado final. Essa disciplina auxiliara na
construgéo do conhecimento em diversas areas, uma vez que o pensamento [6gico
desenvolve as habilidades essenciais, como trabalho em equipe,
empreendedorismo e criatividade.

E possivel levar o pensamento computacional a escola com o ensino da
robética e da programagdo. Outra maneira é com metodologia ativa de ensino, a
qual favorece o protagonismo do aluno, permitindo-lhe maior autonomia e
contribuindo para um espago escolar mais dindmico e criativo. A escola pode optar
também por trabalhar com o ensino STEAM, a sala de aula invertida, a gamificagéo,
além do aprendizado por projetos. Essas sdo algumas das possibilidades de
abordagem da disciplina.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (GAROFALO, 2023), promulgada
em 2017, associa essa habilidade com o desenvolvimento de competéncias para o
letramento matematico — especialmente para a segunda fase do Ensino
Fundamental, que compreende do 6° ao 9° ano, mas pode estar presente desde a
Educagdo Infantil. O Ministério da Educagdo, por meio do Parecer CNE/CEB
2/2022, aborda a resolugdo e institui normas que definem o ensino de computagao
na Educagéo Basica de todo o nosso pais. Uma das razées para o pensamento
computacional ser citado na BNCC esta relacionado & importancia da resolugdo
colaborativa de problemas por meio da linguagem légica e 0 mundo contemporaneo
que exige essas novas habilidades aos profissionais. Portanto, ao trabalhar com
esse viés na Educagdo Basica, cumpriremos o papel essencial de mediar esse
processo em prol de uma formagéo sdélida dos nossos estudantes, permeada ao

desenvolvimento de competéncias e habilidades, como:




a) Pensamento critico: estimulado a partir da decomposigdo dos

problemas;

b) Pensamento légico: necessario para a identificagdo de padrdes,

abstragbes e criagdo algoritmica;

c) Criatividade: gerada pela necessidade de criar modos de resolver

problemas e aprimorar solugdes;

d) Resiliéncia: uma habilidade socioemocional imprescindivel para

manter-se determinado na resolucéo de um problema.

Para sua efetivagdo, € necessario planejamento alinhado ao curriculo e
adequacéao as caracteristicas de cada faixa etaria dentro do processo de ensino e
aprendizagem.

Com o Pensamenta Computacional no curriculo, acredita-se que as criangas
aprenderao a pensar de forma critica, cultivar o interesse pela busca do saber,
revisar o que produzem; os individuos entenderdo como os sistemas funcionam e
como podem utilizé-los da melhor forma na vida pessoal e profissional;
consequentemente, podem ter mais oportunidades no futuro; com a adogédo desse
modelo mental, as pessoas passam a aprender, ao invés de se ater a velha
'decoreba’. O pensamento computacional aplicado ao ensino nada mais é do que a
incorporacdo de formas de pensar e buscar conhecimento que incentivam a
curiosidade e o pragmatismo para solu¢do de problemas. Esse processo, quando
apresentado a criangas e adolescentes, faz com que as aulas se tornem mais
interativas, mais atrativas e, principalmente, mais divertidas. No ensino basico,
pode ser chamado também de método de aprendizagem focado em pesquisa, na
descoberta de solugbes e na construgdo de conhecimentos. Na jornada criativa de
planejamento e desenvolvimento de maquinas, alunos e professores aprimoram
suas habilidades de trabalho em grupo, buscando solugdes e sistemas de respostas
precisas a comandos. Apenas por essas qualidades, o pensamento computacional
ja € um método de ensino que merece espago em qualquer grade educacional.

E para que o aproveitamento dessa disciplina seja de alto percentual, a
Secretaria Municipal de Educacéo ja equipou as escolas com diferentes materiais,
equipamentos e espacos, entretanto esse nlmero € insuficiente, dada a demanda

de equipamentos de informatica para todas as atividades hoje planejadas pela
Secretaria:




a) em 2021, investiu em laboratérios makers, com capacidade para 640
alunos (atualmente cerca de 450 estudantes estdo matriculados, entretanto
esse laboratorio serve aos jovens cadastrados no CRAS), o qual conta com
equipamentos de robética, de programacgéo, comunicacdo e midias, de
ciéncias. Nesse laboratorio, estdo instalados 22 computadores para 640
estudantes;

b) 450 chromebooks fazem parte dos materiais disponiveis aos
estudantes para um total de cerca de 11 mil estudantes distribuidos em 48
Unidades Escolares;

c) 81 mesas interativas foram distribuidas entre 48 escolas:

d) 109 computadores fazem parte das salas de informéatica das escolas,
0 que daria cerca de 3 computadores com escola. Esses computadores
também atendem os 11 mil estudantes da Rede.

A partir desses numeros, observa-se a necessidade de ampliar o niimero de
equipamentos para o desenvolvimento da disciplina de Pensamento Computacional/
Matematica Computacional + professores e estudantes utilizam computadores
também para aprendizagem da matematica na plataforma Matific (101 turmas
aderiram ao programa, o que totaliza 7081 estudantes). A disciplina Pensamento
Computacional/ Matematica Computacional, que ndo era curricular até inicio
deste ano, passou de 3 turmas para 55 turmas.

Apesar de todos os investimentos citados terem sido feitos nesses dois anos, &
urgente a necessidade de ampliar os equipamentos para o desenvolvimento da
disciplina de Pensamento Computacional e de todas as atividades do Programa
EducaTec, programa instituido pela Lei 4446/2021 (em anexo). Como as aulas das
diferentes turmas acontecem simultaneamente e ainda conflitam horarios com as
oficinas maker, observa-se que a maioria dos alunos e dos professores ainda n3o
dispéem de equipamentos de tecnologia, t3o necessarios para desenvolverem as
atividades de todo o Programa, mais a disciplina de Pensamento Computacional.

O objeto deste projeto € a busca de recursos para a Aquisicdo de
equipamentos de informatica (CHROMEBOOKS e notebooks), como
ferramenta de ensino e de aprendizagem da disciplina de Pensamento

Computacional/ Matematica Computacional, para estudantes de Ensino




Fundamental Séries Finais da rede Municipal de Educagao de Sao Bento do
Sul.

Para a realizagdo efetiva das disciplinas mencionadas, para o ensino e
aprendizagem dos 7081 estudantes mapeados que utilizardo diariamente essas
ferramentas de ensino e de aprendizagem, faz-se necessaria essa aquisigio.

Além desses equipamentos, ainda vé-se a necessidade de adquirir kits de
robética, objeto deste projeto ainda.. A robdtica educacional tem se mostrado
uma ferramenta eficaz no desenvolvimento do pensamento computacional em
estudantes de diversas idades. Ao utilizar robds, os alunos tém a oportunidade de
aplicar conceitos tedricos de forma pratica, o que ajuda a reforgar o aprendizado e a
tornar as aulas mais dindmicas e interessantes. Nesse contexto, a aquisigdo de um
Kit de Robdtica Educacional para a disciplina de Pensamento Computacional/
Matematica Computacional faz-se extremamente benéfica. O kit é projetado
especificamente para atender as necessidades da robética educacional,
proporcionando uma experiéncia unica e inesquecivel para os alunos. Com
mais de 500 pecas plasticas disponiveis para montagem, o kit permite que os
alunos criem robés com diferentes formatos e funcées e desenvolva os
conhecimentos da programacéo, da légica e da matematica. Além disso, o kit
acompanha um completo acervo de atuadores, sensores e interface
programavel, o que possibilita a livre criagdo e exploracdo de diferentes
conceitos e ideias. Outra vantagem do kit é que ele acompanha um manual
impresso com diversas atividades e videoaulas que possibilitam a auto instrugao.
Isso significa que os alunos podem trabalhar em atividades de forma independente,
0 que ajuda a desenvolver habilidades como a resolugédo de problemas e a tomada
de decisGes. Além disso, o kit também é uma otima opgdo para trabalhar a
interdisciplinaridade, j& que pode ser utilizado em disciplinas como matematica,
fisica e tecnologia. Os alunos tém a oportunidade de aplicar conceitos teéricos de
forma pratica e trabalhar em equipe para solucionar desafios propostos pelo
professor. Outro ponto a ser destacado é que a robdtica educacional também ajuda
a preparar os alunos para as profissdes do futuro. Com o avango da tecnologia, é
cada vez mais importante que os estudantes desenvolvam habilidades relacionadas
a programagao e a robética. Ao utilizar o Kits de Robética Educacional, os alunos

teréo a oportunidade de desenvolver essas habilidades de forma ludica e pratica. E




importante destacar que a aquisicdo de um kit de robdtica educacional ndo é
apenas um investimento em tecnologia, mas também em educac&o. Ao utilizar
robGs em sala de aula, os alunos tém a oportunidade de desenvolver habilidades
importantes, como a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucéo de problemas.
Essas habilidades s&o essenciais para o sucesso académico e profissional dos
alunos.

Em resumo, este projeto tem como objeto a Aquisigdo de equipamentos
de informatica (CHROMEBOOKS e notebooks), e materiais didaticos (KITS DE
ROB()TICA) como ferramenta de ensino e de aprendizagem da disciplina de
Pensamento Computacional/ Matematica Computacional, para estudantes de

Ensino Fundamental Séries Finais da rede Municipal de Educagio de S&o
Bento do Sul

REFERENCIAS

BRACKMANN, C. P. Desenvolvimento do Pensamento Computacional através de
Atividades Desplugadas na Educagdo Basica F. Tese (Doutorado) - Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, Centro de Estudos Interdisciplinares em Novas Tecnologias
na Educacéo, Programa de Pés Graduagdo em Informatica na Educagdo, Porto Alegre,
BRRS, 2017.

GAROFALO, Débora. 5 coisas que vocé precisa saber sobre a BNCC da Computagao.
Disponivel em:
https://revistaeducacao.com.br/2022/11/14/5-coisas-sobre-a-bncc-da-computacao/. Acesso
em: 10 de abril de 2023.

Identificagdo do Objeto:

A Secretaria de Educacé@o solicita repasse de recursos para a Aquisicdo de
equipamentos de informatica (450 Chromebooks e 25 Notebooks), e materiais
didaticos (125 Kits de Robética) como ferramenta de ensino e de
aprendizagem da disciplina de Pensamento Computacional/ Matematica
Computacional, para estudantes de Ensino Fundamental Séries Finais da
rede Municipal de Educacdo de Sdo Bento do Sul. Esses equipamentos e
materiais servirdo para instrumentalizar os professores e estudantes da Rede
Municipal de Educagédo para o ensino de Pensamento Computacional/ Matematica
Computacional nas Unidades, um publico de cerca de 13 mil municipes da cidade
de Sao Bento do Sul.




4. CRONOGRAMA FiSICO

Wt B Indicador Fisico Duragao
a apa R
3 R Unidade | Quantidade | Inicio Término
Procedim
1 | Licitagdo ento dg 1 05/ 2024 06/ 2024
1 - Aquisigdo dos Licitagdo
chormebooks, 2 | Repasse financeiro reais 1 06/ 2024 06/ 2024
7;;220";”‘5 e kits de | "3 Entrega dos objetos Unidade 1 06/ 2024 07/ 2024
Avaliagédo do resultado ;
4 esperado Unidade 1 07/ 2024 08/ 2024
5 | Relatério final do projeto | Relatério 1 08/ 2024 12/ 2024

1. Considerar como metas e/ou etapas os produtos, bens e servigos que, em sua somatdria, levardo ao alcance do objetivo.

2. Havendo previsao de licitagdo, esta devera constar na coluna “Etapa”.

3. O Indicador Fisico Unidade refere-se & unidade de medida que melhor caracteriza o produto/servigo.

4. O Indicador Fisico Quantidade refere-se a quantificagéo da meta/etapa baseada na unidade de medida.

5. Anexar orgamentos e especificagdo completa do bem a ser produzido ou adquirido, servigo a ser prestado e, no caso de obras ou servigos de
engenharia, o projeto bésico.

6. Os orgamentos devem conter: data da pesquisa, nome do responsavel, assinatura e telefone.

‘5, PLANO DE APLICAGAO

Natureza das Despesas Valor (R$)

Convenen
te
(Contrapa
rtida)

Classificagdo

Econbmita Caodigo Especificacao

Concedente Total

Diarias

Material de consumo

Passagens e despesas
Despesas de locomogao

Correntes Servigos de consultoria

Outros Servigos de
terceiros (PF)

Outros Servigos de
terceiros (PJ)

Equipamentos e
materiais permanentes

Kits Robética (Kit de
Robética Educacional
Despesas de Combo (Ktr-30)

Capital
44,8052 Equipamentos e 2.084.370,50 | 2.084.370,50

materiais permanentes

Obras e instalagGes

Percentual (%) % 100%

Total (R$) 2.084.370,50 2.084.370,50

Observagoes:
1. Os itens de especificagéo de despesas s&o variaveis, devendo os campos ser preenchidos de acordo com as despesas previstas no projeto,

sendo os constantes neste formuldrio gpenas exemplificativos.
2. Caso o proponente seja Ente Estadual, g cddigo de despe

nos termos do Decreto Estadual n.1.323/2012 e suas alteracdes.
3. Acoluna "Convenente (Contrapartida)” somente devers ser preenchida caso haja contrapartida financeira.




5. PLANO DE APLICAGAO

Natureza das Despesas Valor (R$)
Classificagido o > 2 Convenente
Econcmics Codigo Especificacdo (Contrapartida) Concedente Total
Diarias

Material de consumo

Passagens e
despesas de
locomocéo

Despesas Correntes Servicos ds

consultoria

Outros Servigcos de
terceiros (PF)

Outros Servigos de
terceiros (PJ)

44.90.5 Equipamentos e

Despesas de 2 materiais 2.084.370,50 | 2.084.370,50
Capital permanentes
Obras e instalagdes
Percentual (%) 100%
Total (RS) 2.084.370,50 | 2.084.370,50
Observagdes:

1. Os itens de especificagdo de despesas s#o variaveis, devendo os campos ser preenchidos de acordo com as. despesas previstas no projeto,
sendo os constantes neste formulario apenas exemplificativos.
2. Caso o proponente seja Ente Estadual, g cédigo de despe 3

‘&Z"ﬁ'ﬁ' nos termos do Decreto Estadual n.1.323/2012 e suas alteragoes.
3. Acoluna "Convenente (Contrapartida)” somente devera ser preenchida caso haja contrapartida financeira.

6, CLASSIFICAGAO DA DESPESA

Concedente (R$) Convenente (R$)
Ano Despesas Despesas de Despesas Despesas de Total (RS)
Correntes Capital Correntes Capital
2024 2.084.370,50 2.084.370,50
Total 2,084, 370,50 2,084.370,50

Despesas Correntes: Gastos com manutencéo e funcionamento dos servicos: Ex.: material de consumo, pessoal, servigos de tercsiros efc.
Despesas de Capital: Gastos com investimentos. Ex.: obras, instalagées, material permanente, equipamentos etc.

7. CRONOGRAMA FINANCEIRO DE DESEMBOLSO DO CONCEDENTE

Duragio Valores por Parcela (R$) — Més/Ano do Exercicio
Meta| Etapa i e
Inicio Término 06/2024 TOTAL
1 2 06/2024 06/2024 2.084.370,50 2.084.370,50
Total 2.084.370,50 2.084.370,50
Observagdes:

1. Informar as Metas e as Etapas apenas com seus respectivos hiimeros, conforme estabelecido no item “4. Cronograma Fisico".

2. Considerando que a Prestag&o de Contas sera entregue, via de regra, sempre ao final do exercicio, para os Convénios que ultrapassarem
esse marco temporal durante sua execugéo, considerar o Ano do Exercicio 1 como aquele compreendido entre a assinatura e a publicagéo do
Convénio (inicio da sua vigéncia) e o término do exercicio no qual ela ocorreu. Logo, o Ano do Exercicio 2 se inicia juntamente com o exercicio
subsequente, até o seu término, caso o convénio ultrapasse também esse marco temporal.




- 8. CRONOGRAMA FINANCEIRO DE DESEMBOLSO DO CONVENENTE — CONTRAPARTIDA (Se houver) - : |

Duragéo Valores por Parcela (R$) ~ Més/Ano do Exercicio
Mleta SELapa o st 2 MES/ANODO | MES/ANODO | MES/ANODO TOTAL
nicio | 1ermino | eyrpeicio1 | EXERCICIO2 | EXERCICIO 3
1
1
2
Total

Néo havendo previséo no projeto, deixar o quadro em branco

8.1 CONTRAPARTIDA EM BENS E SERVICOS ECONOMICAMENTE MENSURAVEIS (Se Houver)

Bens/Servigos Un, | Qtd

Valor Un.

(R$)

Valor Total
(RS)

Forma de Afericéo

Total

Ex.: Horas de trabalho do pessoal da Instituigdo, equipamentos, instalagdes colocadas a disposigéo para a realizagdo do projeto etc.
Obs.: Indicar a forma de afericio do valor correspondente, comprovado por meio de orgamentos ou composigéo de custos.

Né&o havendo previs&o no projeto, deixar o quadro em branco

9. DESCRICAO DOS BENS, SERVICOS E/OU OBRAS

Descrigdo/Especificagio

Valor Total (R$)/
Média

CHROMEBOOKS - Tipo 1 - Resistente a
quedas e a derramamento de liquidos 1.1.1.1
PLACA MAE E MICROPROCESSADOR: a)
Frequéncia de operacéo interna minima de 1,00
GHz; b) Caso possua, devera possuir no
minimo 1MB cache; ¢) Processador com, no
minimo, 2 nucleos fisicos; 1.1.1.2 VIDEO: a)
Devera possuir no minimo placa de video
integrada com meméria podendo  ser
compartilhada com a memodria principal ou
dedicada caso a placa de video off board;
1.1.1.3 MEMORIA: a) Devera ser instalado no
minimo de 4 GB de memdria RAM, DDR3L ou
superior, velocidade (frequéncia) 1333 MHz ou
superior; 1.1.1.4 PORTAS E INTERFACES: a)
Devera permitir a saida de video através de
adaptador, b) No minimo, 02 (duas) portas USB
3.0 ou superior; c) Devera possuir o Leitor de
Cartdes; 1.1.1.5 DISCO RIGIDO: a) Devera
possuir 01 (uma) unidade de Disco rigido de
estado sdlido com 32 Gb SSD ou eMMc ou
superior 1.1.1.6 TELA: a) Devera possuir a Tela
tecnologia HD LED, colerida, tamanho minimo
de 11,6 polegadas, resolucdo de 1366 x 768 ou
superior; b) A dobradiga deve permitir a
abertura de no minimo 150°; ¢) Deverd possuir

o video Integrado; d) Deverd possuir o
contraste minimo de 250:1; e) Webcam
integrada ao gabinete; 1117
COMUNICACOES: a) Deverda  possuir

7 Valor Un.
Unid. | Qtd. (R$)/ Média
450 | 450 2.380,78

1.071.351,00




Adaptador Wireless integrado ou comunicacéo
wireless integrada, 2x2 802.11 ac; b) Devera
possuir conexdc Bluetooth 4.0 1.1.1.8
MULTIMIDIA: a) Devera possuir saida para
fone de ouvido e entrada para microfone
(podendo ser combo); b) Webcam integrada
com resolugéo minima HD de 720p; 1.1.1.9
DISPOSITIVO PADRAO: a) Devera possuir o
teclado portugués (Brasil) com a tecla “C”; b)
Resistente a derramamento de liquido; c)
Dispositivo de apontamento sensivel ao toque
(touchpad) com suporte a fungdo multi-toques;

1.1.1.10 GABINETE: a) Com protecdo contra
impactos; b) Resistente a quedas; 1.1.1.11
PESO: a) Deverd possuir o peso de no maximo
1,4 Kg; 1.1.1.12 ENERGIA: a) Devera possuir a
fonte bivolt (100V - 240V, 1A); b) Possuir
bateria recarregavel com autonomia minima de
8 horas em condigdes normais de uso, com
mecanismo de seguranga, mesmo apos a carga
total da bateria n&o corra o risco de sobrecarga
e sobreaquecimento; 1.1.1.13 SISTEMA
OPERACIONAL: a) Chrome O0S; b) O
equipamento deve ser capaz de receber as
atualizagbes do Chrome OS pelo prazo minimo
de 3 anos; 1.1.1.14 GERENCIAMENTO a)
Licenca de ferramenta em nuvem capaz de
realizar atualizagbes automéaticas de softwares
e drivers diretamente da internet, sem a
necessidade do conhecimento especifico do
usuario; b) Software ou sistema que permita a
migrag8o da imagem do equipamento a partir
de uma rede corporativa ou com conexdo &
internet; c) Ferramenta capaz de restaurar as
configuragbes  originais de fabrica do
equipamento (Sistema Operacional e
Aplicativos); d) O console de gerenciamento
devera ser WEB, para que assim seja possivel
realizar o gerenciamento de qualquer ponto. Ter
ho minimo as seguintes funcionalidades:; -
Devera ser capaz de realizar monitoragdo dos
equipamentos, coletando no minimo as
seguintes  informagdes: identificagdo  do
equipamento, controle de utilizagdo (verificar
Ultima data de conexdo) e utilizagdo dos
aplicativos; « Devera ser capaz de criar lista de
usuarios com permissdo de utilizagdo no
equipamento, além de criar listas de restricdo a
acesso a paginas na internet e versdes do
sistema operacional; * Devera ser capaz de
ativar e desativar de forma remota a camera,
microfone, Bluetooth, unidade USB e caixa de
som interna do equipamento sem interferéncia
do usuario; * Devera possuir funcionalidade de
apagar todas as informagdes locais do usudrio,




configuragdes e estado apés cada saida; *
Devera ser capaz de emitir relatério de
notificacdo de dispositivos inativos; ¢ Devera
possuir funcionalidade de restringir o uso do
equipamento a apenas um aplicativo (modo
quiosque) e informar por e-mail e SMS os
alertas de alteracdo de status do dispositivo,
nao permitindo a utilizag8o deste para qualquer
outra atividade. » Devera possuir funcionalidade
de restringir o uso do equipamento a apenas o
dominio educacional implantado e todos
equipamentos devem ser entregues ja
provisionados para o dominio educacional.
Devera possuir mecanismo de seguranca
capaz de bloquear todas as fungbes do
equipamento remotamente e emitir uma
mensagem com instrugbes de devolugdo do
dispositivo desativado, caso contrario este
equipamento  ficard com uso  restrito
indefinidamente. *  Funcionalidades da
Dashboard: Permite acompanhar a evolugéo da
implantagdo dos equipamentos nas escolas, 0s
dados sfo coletados no console de
gerenciamento do G Suite for Education.
Disponibiliza as informagdes do nilimero de
equipamentos provisionados, histdrico de
provisionamento, quantidade de equipamentos
ativos por escola, nlimero de usuérios que
utilizaram os equipamentos por escola, relacéo
de equipamentos por ultimo local de utilizag&o e
relagdo de equipamentos por nimero de série
sem utilizacdo nos Ultimos 30 dias por escola.
Ao usuario logar na wifi identificar o©
Georreferenciamento  do  equipamento. O
carregamento desses dados é realizado de
forma automatica e apresentando informacdes
desprezando no maximo dia menos 2. 1.1.1.15
Garantia a) O equipamento proposto devera
possuir garantia de 36 meses para reposigéo
de pegas, mao de obra e atendimento no local,
por meio das assisténcias credenciadas e
autorizadas pelo fabricante da marca ofertada.
E 18 meses para a bateria; b) Devera ser
disponibilizado um numero telefénico para
suporte técnico sem custos para a contratante
(sendo utilizado 0800 ou qualquer nimero
similar) ou portal na internet para abertura e
acompanhamenio de chamado; ¢) O prazo
maximo para resolugdo devera ser de 05
(cinco) dias uteis a contar da data de abertura
do chamado.

NOTEBOOK 15 8GB 512 SSD, CONFORME
Processador Processador com quatro ou mais
nidcleos de 1.6 Ghz cada ou ciclo de
processamento supetior; Frequéncia turbo max

25

25

3.223,63

80.590,75




4.2 GHz ou superior; Possuir oito ou mais
threads; Cache de memoria nivel 3 (L3) de 6
MB ou superior; Conjunto de instrucdes de
64-bit; Tipo de meméria DDR4; TDP de 15W;
Modelo compativel para descritivo: Intel®
Core™ {5-10210U Processor. Portas de
Entrada/Saida Externas Alimentagdo de CA,
RJ-45, Fone de ouvido/saida de linha estéreo,
Entrada estéreo para microfone, entrada HDMI
e Minimo de 2 (duas) portas USB 2.0 ou
superior e 1 (uma) USB 3.0; Interface de Rede
Conector RJ-45 e Taxa de transmissdo de
10/100/1000 Mbits. Interface de Rede Sem Fio
Integrado  LAN 802.11b/lg WLAN Video
Processamento de video integrado
compartilhado de no minimo 256MB, com
suporte a graficos 2D/3D e Microsoft DirectX 11
Meméria RAM (Random Access Memory)
Minimo instalado de 8 (oito) GB DDR4
1600MHz ou superior; Armazenamento SSD
Minimo 512 Gb. Tela Tamanho Minimo de 14" e
Resolugdo Minima de 1280 X 768 pontos
Teclado Windows Portugués ABNT 2, com tecla
C. MOUSE OPTICO Tipo Mouse Optico USB
2.0 Ambidestro; 2 botées com Scroll; Scroll
pode ser utilizado como 3° botdo; Sensor
Optico; Cor Predominante Preto; Resolugao
Minima de 1000 dpi; Conexdo USB;
Dimensées minimas de 11,3 / 6 / 3,3 cm;
CE/FCC; Mouse Pad com apoic em gel
incluso. Software Sistema Operacional em
portugués Brasileiro Windows 11 PRO,
instalado, com registro, com midia, com
atualizagdes disponiveis; Outros Indicadores
(Leds) de liga/desliga e de acesso ao disco
rigido; Atender todas as exigéncias do
INMETRO  (NORMATIZADO).  Acessoérios
adicionais  Maleta para alocagdo de
equipamento em nylon, couro ou couro sintético
compativel com o notebook cotado, com Alga
de ombro ergondmica ajustavel/destacavel
acolchoada, Alcga de mado em couro,
Compartimento do notebook, acolchoada, com
espago para acessorios diversos, Espaco
interno para acessérios em geral e PDA’s e
Compartimento frontal espagoso com bolsos
multifuncionais; Garantia 01 (um) ano de
garantia on-site, para todo © conjunto do
equipamento. Certificacbes que © modelo
ofertado devera possuir: ANATEL

KIT DE ROBOTICA EDUCACIONAL

125

125

7.459,43

932.428,75




500 pegas plasticas para montagens, com
atuadores, sensores e interface programavel
que possibilitam a livre criagdo; acompanhado
de manual impresso com diversas atividades e
que possibilita a auto-instrugao.

Sensores, atuadores e interface programével.
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Exemplo de manual de robdtica educacional.

‘Equipamentos que desenvolvam habilidades e
competéncias por meio da ldgica, blocos
I6gicos, nogao espacial, teoria de controle de
sistema de computagéo, pensamento
matematico, sistemas eletrdnicos, mecanica,
automagao, sistema de aquisicdo de dados,
ecologia, trabalhos em grupos, organizacéo e
planejamento de projetos.”

i 2.084.370,50

Observagdes:

Descrigéo dos bens a serem adquiridos, dos servigos a serem realizados ou das obras a serem executadas e seus valores de acordo com o
orgamento prévio ou projeto basico. O valor total devera ser igual ao valor total do projeto.

| 10. DETALHAMENTO DAS HORAS TECNICAS (Se houver)

Possui vinculo Horas | Valor/Hora | Semi Total

Profissional empregaticio Horas x Valor da hora

Total
Encargos P

Observagdes:

1. O detalhamento das horas técnicas ¢ aplicado quando no projeto forem incluidos dados relativos & prestagéo de servigos, especialmente os
de assessoria, assisténcia, consultoria e capacitagéo. Ndo havendo previséo no projeto, deixar o quadro em branco.

2. E vedado o pagamento de remuneragéo adicional por conta do projeto a servidor ou empregado que pertenga ao quadro de pessoal do
concedente, do convenente ou interveniente.

3. Anexar declaragéo emitida pelo convenente informando que o servidor ou empregado néo recebera remuneragéo adicional por conta do
projeto.

11. OBRIGAGOES DO INTERVENIENTE (Se houver)

N&o havendo Interveniente no projeto, deixar o quadro em branco.




12. RESULTADOS ESPERADOS

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (GAROFALO, 2023), promulgada em

2017, associa a habilidade do Pensamento Computacional com o desenvolvimento
de competéncias para o letramento matematico — especialmente para a segunda
fase do Ensino Fundamental, que compreende do 6° ao 9° ano. O Ministério da
Educagéo, por meio do Parecer CNE/CEB 2/2022, aborda a resolugdo e institui
normas que definem o ensino de computagéo na Educagao Bésica de todo o nosso
pais. Para atender a Base e ao Parecer do MEC. A Lei 14.533 de 11 de janeiro de
2023, também:

LEI N° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023

Institui a Politica Nacional de Educagéo Digital
e altera as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro
de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional), 9.448, de 14 de margo de
1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e
10.753, de 30 de outubro de 2003.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA Fago saber que o Congresso Nacional decreta e eu
sanciono a seguinte Lei:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED), estruturada a partir da
articulagdo entre programas, projetos e agdes de diferentes entes federados, areas e setores
governamentais, a fim de potencializar os padrdes e incrementar os resultados das politicas publicas
relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a recursos, ferramentas e praticas digitais, com
prioridade para as populagdes mais vulneraveis.

§ 1° Integram a PNED, além daqueles mencionados no caput deste artigo, os programas,
projetos e agbes destinados a inovagéo e & tecnologia na educagéo que tenham apoio técnico ou
financeiro do governo federal.

§ 2° A PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:

| - Incluséo Digital;

Il - Educacao Digital Escolar;

Il - Capacitagéo e Especializagéo Digital;




IV - Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagao e Comunicagéo (TICs).

§ 3° A PNED é instancia de articulagéo e n&o substitui outras politicas nacionais, estaduais,
distritais ou municipais de educagdo escolar digital, de capacitagdo profissional para novas
competéncias e de ampliagdo de infraestrutura digital e conectividade.

Art. 2° O eixc da inclusdo digital devera ser desenvolvido, dentro dos limites orgamentarios e

no @mbito de competéncia de cada 6rgdo governamental envolvido, de acordo com as seguintes
estratégias prioritarias:

| - promogéo de competéncias digitais e informacionais por intermédio de acdes que visem a

sensibilizar os cidaddos brasileiros para a importancia das competéncias digitais, midiaticas e
informacionais;

Il - promog&o de ferramentas on-line de autodiagndstico de competéncias digitais, midiaticas e
informacionais;

Il - treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais, incluidos os grupos de
cidaddos mais vulneraveis;

IV - facilitagdo ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositérios de recursos
digitais;

V - promog&o de processos de certificagéo em competéncias digitais;

VI - implantagéo e integragéo de infraestrutura de conectividade para fins educacionais, que
compreendem universalizagdo da conectividade da escola & internet de alta velocidade e com
equipamentos adequados para acesso & internet nos ambientes educacionais e fomento ao
ecossistema de conteddo educacional digital, bem como promogao de politica de dados, inclusive de
acesso movel para professores e estudantes.  (Vide Decreto n® 11.713. de 2023)

Art. 3° O eixo Educagdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a inser¢do da educagéo
digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir do estimulo ao letramento
digital e informacional e & aprendizagem de computagéo, de programagao, de robética e de outras
competéncias digitais, englobando:

| - pensamento computacional, que se refere & capacidade de compreender, analisar, definir,
modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de forma metodica e
sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos, com
aplicagdo de fundamentos da computagdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o
pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

Il - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como computadores, celulares
e tablets, e sobre o ambiente digital baseado na internet, como sua arquitetura e aplicagdes;

I - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagdo consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que pressupde compreensdo dos impactos da
revolugéo digital e seus avangos na sociedade, a construgéo de atitude critica, ética e responsavel
em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e os diferentes usos das tecnologias e dos
contelidos disponibilizados;

IV - direitos digitais, que envolve a conscientizagdo a respeito dos direitos sobre o uso e o
tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n® 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de




Protegio de Dados Pessoais), a promogéo da conectividade segura e a protegéo dos dados da
populagdo mais vulnerével, em especial criangas e adolescentes;

V - tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e
servicos que objetivam promover a funcicnalidade e a aprendizagem, com foco na incluséo de
pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Educagdo Digital Escolar:

| - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educacgdo basica para atuagédo
responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes da base
nacional comum curricular;

Il - promogéo de projetos e praticas pedagdgicas no dominio da légica, dos algoritmos, da
programacéo, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento midiatico e da cidadania na era
digital;

Il - promogdo de ferramentas de autodiagndstico de competéncias digitais para os
profissionais da educagéo e estudantes da educacéo basica;

IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na prossecugao de
carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

V - adogéo de critérios de acessibilidade, com ateng&o especial a inclusdo dos estudantes com
deficiéncia;
VI - promogao de cursos de extensdo, de graduagdo e de pds-graduagdo em competéncias

digitais aplicadas a industria, em colaboragéo com setores produtivos ligados a inovagao industrial;

VIl - incentivo a parcerias e a acordos de cooperagdo;

VIII - diagnéstico e monitoramento das condigbes de acesso a internet nas redes de ensino
federais, estaduais e municipais;

IX - promog&o da formagao inicial de professores da educagdo bésica e da educagéo superior
em competéncias digitais ligadas & cidadania digital e a capacidade de uso de tecnologia,
independentemente de sua area de formagao;

X - promogéao de tecnologias digitais como ferramenta e contetdo programatico dos cursos de
formagéo continuada de gestores e profissionais da educagéo de todos os niveis e modalidades de
ensino.

§ 2° O eixo Educagéo Digital Escolar deve estar em consonéncia com a base nacional comum
curricular e com outras diretrizes curriculares especificas.

Art. 4° O eixo Capacitacédo e Especializagao Digital objetiva capacitar a populagéo brasileira
em idade ativa, fornecendo-lhe oportunidades para o desenvolvimento de competéncias digitais para
a plena insergéo no mundo do trabalho.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Capacitag&o e Especializagéo Digital:

| - identificagdo das competéncias digitais necessdrias para a empregabilidade em articulagio
com o Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (Caged) e com o mundo do trabalho;




Il - promog&o do acesso da populagdo em idade ativa a oportunidades de desenvolvimento de
competéncias demandadas em areas especificas das TICs, nomeadamente em linguagens de
programac&o, por meio de formagdes certificadas em nivel intermediario ou especializado;

Il - implementagdo de rede nacional de cursos relacionados a competéncias digitais, no
ambito da educacéo profissional e da educacéo superior;

IV - promog&o, compilagéo e divulgagdo de dados e informagdes que permitam analisar e
antecipar as competéncias emergentes no mundo do trabalho, especialmente entre estudantes do

ensino superior, com o objetivo de adaptar e agilizar a relag&o entre oferta e demanda de cursos de
TICs em areas emergentes;

V - implantag&o de rede de programas de ensino e de cursos de atualizagéo e de formagao
continuada de curta duragdo em competéncias digitais, a serem oferecidos ao longo da vida
profissional;

VI - fortalecimento e ampliagdo da rede de cursos de mestrado e de programas de doutorado
especializados em competéncias digitais;

VIl - consolidagdo de rede de academias e de laboratérios aptos a ministrar formagdo em
competéncias digitais;

VIII - promog&o de agbes para formagéo de professores com enfoque nos fundamentos da
computagdo e em tecnologias emergentes e inovadoras;

IX - desenvolvimento de projetos de requalificagdo ou de graduagdo e pds-graduacgio,
dirigidos a desempregados ou recém-graduados;

X - qualificagéo digital de servidores e funcionarios publicos, com formulagdo de politica de
gestdo de recursos humanos que vise a combater o déficit de competéncias digitais na administragio
publica;

Xl - estimulo a criagéo de bootcamps;
XII - criag@o de repositério de boas praticas de ensino profissional.

§ 2° Entende-se como bootcamps, nos termos do inciso X| do § 1° deste artigo, os programas
de imersdo de curta duragéo em técnicas e linguagens computacionais com tamanho de turma
limitado, que privilegiem a aprendizagem pratica, por meio de experimentagdo e aplicagdo de
solugbes tecnolégicas, nos termos de regulamentagao especifica.

Art. 5° O eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo tem
como objetivo desenvolver e promover TICs acessiveis e inclusivas.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias
da Informagdo e Comunicagio:

| - implementagdo de programa nacional de incentivo a atividades de pesguisa cientifica,
tecnoldgica e de inovagdo voltadas para o desenvolvimento de TICs acessiveis e inclusivas, com
solugdes de baixo custo;

Il - promogéo de parcerias entre o Brasil e centros internacionais de ciéncia e tecnologia em
programas direcionados ao surgimento de novas tecnologias e aplicagdes voltadas para a inclus&o
digital;




Il - incentivo a gerag&o, organizagéo e compartilhamento de conhecimento cientffico de forma
livre, colaborativa, transparente e sustentavel, dentro de um conceito de ciéncia aberta;

IV - compartilhamento de recursos digitais entre Instituicdes Cientificas, Tecnoldgicas e de
Inovagéo (ICTs);

V - incentivo a0 armazenamento, a disseminagéo e & reutilizacdo de contetdos cientificos
digitais em lingua portuguesa;

VI - criagdo de estratégia para formagéo e requalificagdo de docentes em TICs e em
tecnologias habilitadoras.

§ 2° As solugbes desenvolvidas no contexto da Politica Nacional de Educagao Digital estardo
submetidas aos mecanismos de promog&o e protegdo da inovacgdo descritos na Lei n® 10.973. de 2

de dezembro de 2004.

Art. 6° No @mbito da Politica Nacional de Educag&o Digital, a implementacgéo dos seguintes
eixos habilitadores constituird dever do poder plblico, observadas as incumbéncias estabelecidas
nos arfs, O, 10 e 11 da Lei n® 9,394 de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional):

| - viabilizagio do desempenho digital de conectividade, capital humano, uso de servicos de

internet, integrag&o de tecnologia digital, servigos publicos digitais e pesquisa e desenvolvimento em
TICs;

Il - desenvolvimento, nas redes e estabelecimentos de ensino, de projetos com o objetivo de
promover as competéncias digitais e métodos de ensino e aprendizagem inovadores, fundamentais
para o desenvolvimento académico;

Il - desenvolvimento de programas de competéncias em lideranca escolar, de modo a
desenvolver lideres capazes de definir objetivos, desenvolver planos digitais para as instituigdes
publicas de educag&o, coordenar esforgos, motivar equipes e criar clima favoravel & inovagéo;

IV - ampliag&o da qualificagéo digital dos dirigentes das instituicdes de educacéo publicas;

V - inclusdo de mecanismos de avaliagdo externa da educagdo digital nos processos de
avaliag@o promovidos pelos entes federados, nas instituicdes de educagdo basica e superior, bem
como publicagdo de analises evolutivas sobre o tema;

VI - estabelecimento de metas concretas e mensuraveis referentes a aplicagdo da Politica

Nacional de Educagao Digital, aplicaveis ao ensino publico e privado, para cada eixo previsto no art.
1° desta Lei.

Art. 7° Os arts 4° e 26 da Lein® 9,394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases
da Educagéao Nacional), passam a vigorar com as seguintes alteragdes:

Xll.- educagé&o digital, com a garantia de conectividade de todas as
instituicbes publicas de educago béasica e superior a internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagdgico, com o desenvolvimento de
competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos, criagao




de conteldos digitais, comunicagéo e colaboragéo, seguranca e resolugdo
de problemas.

Paragrafo Unico. Para efeitos do disposto no inciso Xl do caput
deste artigo, as relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo
prever técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalegcam os papeéis
de docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que criem espagos
coletivos de mutuo desenvolvimento.” (NR)

§.11. A educacdo digital, com foco no letramento digital e no ensino
de computagio, programagéo, robética e outras competéncias digitais,
sera componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio.”
(NR) (Promulgacfo partes vetadas

Art. 8° O caput do art. 1° da Lei n° 9,448 de 14 de marco de 1997, passa a vigorar acrescido
do seguinte inciso X:

X - propor instrumentos de avaliagdo, diagnostico e recenseamento
estatistico do letramento e da educagdo digital nas instituicbes de
educagéo basica e superior.” (NR)

Art. 9° (VETADO).

Art. 10. (VETADO).

Art. 11. Constituem fontes de recursos para financiamento da Politica Nacional de Educagéo

Digital:

| - dotagBes orgamentarias da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios;

Il - doagdes publicas ou privadas;

Il - Fundo de Universalizagdo dos Servigos de Telecomunicagées, a partir de 1° de janeiro de
2025;

IV - Fundo para o Desenvolvimento Tecnolégico das Telecomunicagdes.

Paragrafo tnico. Para a implementagéo da Politica Nacional de Educagéo Digital, poder&o ser
firmados convénios, termos de compromisso, acordos de cooperagdo, termos de execugdo
descentralizada, ajustes ou instrumentos congéneres com 6rgéos e entidades da administragéo
publica federal, estadual, distrital e municipal, bem como com entidades privadas, nos termos de
regulamentagao especifica.

Art. 12. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéo.

Brasilia, 11 de janeiro de 2023; 2022 da Independéncia e 135%da Republica.




LUIZ INACIO LULA DA SILVA
Camilo Sobreira de Santana

A partir dessas diretrizes, em 2023, a Secretaria de Educacao implantou a disciplina
de Pensamento Computacional/ Matematica Computacional (PC/MC) na sua Grade
Curricular (Ensino Fundamental Séries Iniciais), e, nessa etapa, contou com a

seguinte estrutura:

e) 1 laboratério maker, com capacidade para 50 alunos, o qual conta
com equipamentos de robdtica, de programacéo, comunicagdo e midias, de
ciéncias. Nesse laboratério, estdo disponiveis 22 computadores.

f) 450 chromebooks (com carrinhos de carregamento) distribuidos
em 48 Unidades Escolares;

9) 81 mesas interativas foram distribuidas entre 48 escolas;

h) 109 computadores fazem parte das salas de informética das escolas,
0 que daria cerca de 3 computadores com escola. Esses computadores

também atendem os 11 mil estudantes da Rede.

No primeiro ano de funcionamento da disciplina, observou-se a insuficiéncia
dos equipamentos, o que exigiu que a Secretaria buscasse recursos por diversas
vias. Como o valor desses equipamentos é muito alto, infelizmente a Secretaria nao
conseguiu custea-los, ja que a gestéo de 2021 a 2024 teve que investir também em
reformas de 40 unidades educacionais, ampliagdo da carga horaria de horas
atividades para professores e atendentes, entre outras demandas, o que ja
comprometeu 26 % do orgamento da Educagdo Municipal.

As disciplinas de Pensamento Computacional/ Matematica Computacional +
professores e estudantes que utilizam computadores também para aprendizagem
da Matematica na plataforma Matific (101 turmas aderiram ao programa), totaliza
7081 estudantes; a disciplina Pensamento Computacional passou de 3 turmas para
55 turmas. Como a disciplina de Matematica Computacional teve inicio em 2024,
atendendo a mais 695 estudantes das Séries Finais. O total de estudantes que

fardo uso desse material existente sera cerca de 4500. A média de




chromebooks entdo ficara em 0,1 chromebooks por estudante sé nas
disciplinas informadas.

Sabe-se que o uso de plataformas digitais e equipamentos de tecnologias de
informagdo e comunicagéo é crescente na sociedade, e nas escolas ja avangam
para um uso diario no planejamento das aulas dos professores, por exigéncia da
dindmica da sociedade e do futuro mercado de trabalho. Em sintese, o nimero de
equipamentos de informatica e de tecnologia n&o sera suficiente para o
desenvolvimento das aulas e do conhecimento computacional. Com mais 475
equipamentos, a média de equipamentos por aluno ja melhora, mas ainda os
professores véo ter que planejar as suas aulas contando com a limitagéo de
equipamentos por estudantes.

Os kits de Robdtica que a SEMED dispde estéo alocados no Laboratério
Maker, um projeto em parceria com o Santander e Conselho Municipal dos direitos
da Crianga e do Adolescente, o qual atende criangas no contraturno escolar - total
de vagas 640 anuais. Esses materiais do Laboratério Maker (em torno de 5 kits)
estdo disponiveis para as Unidades Escolares, entretanto a localizagdo néo
privilegia escolas rurais e fora do entorno do Bairro Cruzeiro. Para as escolas/ salas
de aula/ disciplinas de PC e de MC (cerca de 4500 estudantes), foram adquiridos 17
kits, um por Unidades de Ensino Fundamental, em 2023. Para que todas as turmas
possuam acesso a esse material, sera necessario que os professores elaborem um
cronograma de reserva, o que ainda ficara insuficiente para atender a todos os
estudantes e professores mensalmente.

Assim, concluimos que o impacto da obtencdo dos recursos aqui
mencionados promovera um numero maior de ferramentas de ensino
aprendizagem, tdo necessarias ao desenvolvimento das disciplinas de
Pensamento Computacional/ Mateméatica Computacional, exigidas em lei,
assim como o desenvolvimento de projetos importantes para os estudantes se
desenvolverem na comunidade de S3do Bento do Sul, cidade industrial,
organizada, que muito se beneficiara, no futuro, dos conhecimentos

proporcionados pelas disciplinas.

13, INDICADORES DE AVALIACAO DOS RESULTADOS
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1. Formulario de Avaliagao do Uso dos Equipamentos de Informatica e dos kits
de Robdtica aplicado junto aos professores da Matific, de Pensamento
Computacional e de Matematica Computacional - disponibilidade e
aproveitamento.

2. Comparagéo entre o material disponibilizado e o nimero de professores e
estudantes atendidos.

3. Pesquisa qualitativa de satisfagdo dos professores por meio da observacéo
da Coordenacéo da disciplina de Pensamento Computacional - os resultados
obtidos em trabalhos realizados por eles junto aos seus alunos.

4. Pela avaliagéo dos resultados obtidos com as atividades da ferramenta da
Matific.

5. Cronograma de reserva dos equipamentos diariamente nas administragdes
das escolas - aproveitamento dos equipamentos e materiais didaticos.

6. Participagdo dos estudantes em feiras, seminarios etc.

7. Pelos resultados de aprendizagem de Matematica levantados pela equipe de
Especialistas da Rede Municipal de Educacéo.

| 14, INFORMACOES ADICIONAIS

RESPONSAVEL: SIMONE LESNHAK

DIRETORA DE PROGRAMAS E PROJETOS - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

S&o Bento do Sul, 12 de margo de 2024
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