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Gabinete do Vereador Ailson Belarmindo Barreto

Indicação nº         /2022

O vereador que a esta subscreve nos termos elencados no Regimento Interno desta
Casa Legislatvaa INDICA a Excelentssima Prefeita Municipal de Quissamã/RJa a Srª
Maria de Fátma Pachecoa que junto a Secretaria competentea estude a possibilidade
de instalar Laboratório de Robótca nas Unidades Escolares.

JUSTIFICATIVA:

Em  um  mundo  globalizado  em  que  a  informação  é  altamente  valorizadaa  o
conhecimento em diversas áreas  é essencial  para garantr  o  desenvolvimento de
habilidades  e  promover  importantes  melhorias  na  vida  pessoal  e  profssional.
Qualquer aprendizado é ainda mais efetvo na infância e na adolescênciaa quando o
aluno está em fase de desenvolvimento e adaptação e se envolve na descoberta de
um novo mundo.
A  importância  do  ensino  de  programação e  robótca  já  pode  ser  comparada ao
ensino de outras línguasa como o inglês e o espanhol. Também estão comprovados
os diversos benefcios que o aprendizado da linguagem de programação pode trazer
para os alunos. 
O aprendizado de programação e robótca para crianças e adolescentes estmula o
raciocínio lógicoa ajuda na organização de modo gerala propicia uma melhor escritaa
incentva  o  aprendizado  de  matemátcaa  fsica  e  língua  inglesaa  auxilia  no
desempenho pessoal e profssionala estmula a criatvidade e desenvolve habilidades
para solucionar situações adversas.

Quissamãa 02 de maio de 2022.

Ailson Belarmindo Barreto
Vereador Autor
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