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CAMARA MUNICIPAL ZE DA LATA

\,*.t,/ DE PARAUAPEBAS

PROJETO DE LEI N°41/2026

INSTITUI O PROGRAMA MUNICIPAL
‘PROMOCAO E INCENTIVO A CULTURA
GEEK, JOGOS, COSPLAY E EVENTOS
CULTURAIS NO MUNICIiPIO, E DA
OUTRAS PROVIDENCIAS.

A CAMARA MUNICIPAL DE PARAUAPEBAS, ESTADO DO PARA, APROVOU, E
EU, PREFEITO DO MUNICiPIO, SANCIONO A SEGUINTE LEI:

Art. 1°Fica o Poder Executivo Municipal autorizado a criar programas e politicas ptblicas
para incentivar a realizacdo de eventos, atividades e projetos voltados a cultura geek, incluindo
jogos eletronicos, cosplay, quadrinhos, anime/manga, e-sports e demais manifestagdes culturais
afins.

Art. 2°0 incentivo municipal abrangera:
I — Eventos e convengdes de cultura geek, jogos e cosplay;
IT — Oficinas, cursos e workshops sobre quadrinhos, ilustragdo, programacao, games, modelagem e
design;
IIT — Competicdes de jogos digitais e analdgicos, incluindo e-sports e jogos de tabuleiro;
IV — Projetos culturais e educativos que envolvam literatura, cinema, animacao, quadrinhos e
cultura pop;
V — Feiras e exposi¢des que fomentem empreendedorismo e negdcios relacionados ao setor geek.

Art. 3°0 Poder Executivo podera:
I — Conceder apoio financeiro ou logistico a eventos e projetos aprovados;
IT — Disponibilizar espagos publicos para a realizagcdo de eventos, exposicdes ou encontros
culturais;
III — Promover parcerias com escolas, universidades, instituicdes culturais e empresas privadas para
desenvolvimento de atividades;
IV — Estimular programas de capacitagdao e workshops voltados para estudantes e profissionais da
area geek e criativa.

Art. 4°Entidades, associagdes, coletivos ou organizadores poderdo solicitar apoio mediante
projeto formal contendo objetivos, publico-alvo, or¢amento e cronograma. O 6rgdo municipal
responsavel avaliara os pedidos observando relevancia cultural, educacional, social e potencial de
impacto no turismo local. O apoio podera ser integral ou parcial, conforme critérios definidos pelo
Poder Executivo.

Art. 5°As despesas decorrentes desta lei correrdo por conta de:
I — Dotagdo orcamentaria propria do municipio destinada a cultura e educacgao;
IT — Convénios, patrocinios ou parcerias com institui¢des publicas e privadas;
IIT — Fundos culturais e editais municipais especificos.
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Art. 6° O Poder Executivo devera criar canais de divulgacdo das atividades e eventos
apoiados, incentivar a participacdo da comunidade estudantil e juvenil, e fomentar a
interculturalidade e integracdo entre diferentes coletivos geeks do municipio.

Art. 7° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagdo

Parauapebas, 25 de fevereiro de 2026.
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JUSTIFICATIVA

A cultura geek, que abrange jogos, cosplay, quadrinhos, animes, e-sports e demais
manifestagdes do universo pop, tem se consolidado como importante segmento cultural,
educacional e econdmico. Eventos relacionados promovem lazer e entretenimento, além de
estimular criatividade, trabalho em equipe, tecnologia, empreendedorismo e habilidades
académicas.

A criagdo desta lei visa valorizar e apoiar coletivos e entusiastas da cultura geek,
promovendo oportunidades de educagdo e capacitagao por meio de oficinas, cursos e workshops,
fomentando o turismo e a economia local com eventos e convengdes, ¢ garantindo inclusdo social e
cultural ao incentivar a participagao de jovens e estudantes em atividades criativas e educativas.

Além disso, fortalece o municipio como polo de cultura geek e tecnoldgica, atraindo eventos
regionais, nacionais e internacionais, e contribuindo para o desenvolvimento de talentos,
habilidades e oportunidades para nossos estudantes e cidadaos.

Por essas razdes, submeto a esta casa de leis este projeto de lei para que, apds cumprido o
rito regimental, seja apreciado pelos senhores vereadores e pelas senhoras vereadoras.

Parauapebas, 25 de fevereiro de 2026.
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