ESTADO DO PARA
PODER LEGISLATIVO
CAMARA MUNICIPAL DE PARAUAPEBAS
GABINETE DO VEREADOR ALEX OHANA

PROJETO DE LEI N° 214/2026

INSTITUI A SEMANA  MUNICIPAL DE
CONSCIENTIZACAO SOBRE O TRANSTORNO
DE JOGO ELETRONICO E O USO SAUDAVEL DE
TECNOLOGIAS NO MUNICIPIO DE
PARAUAPEBAS E DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

A CAMARA MUNICIPAL DE PARAUAPEBAS, no uso de suas atribuicdes legais,

aprova e o Prefeito Municipal sanciona a seguinte Lei:

Art.1° Fica instituida, no ambito do Municipio de Parauapebas, a Semana Municipal de
Conscientizagdo sobre o Transtorno de Jogo Eletrénico e o Uso Saudavel de Tecnologias.

Art. 2° A Semana Municipal de que trata esta Lei tem por finalidade promover a
conscientizacdo da populacdo sobre o uso equilibrado de jogos eletronicos, internet, redes
sociais, aplicativos digitais e demais tecnologias, com atencdo aos impactos fisicos,
emocionais, sociais e educacionais decorrentes do uso excessivo ou inadequado.

Art. 3° Para os fins desta Lei, considera-se Transtorno de Jogo Eletrénico o tema de
conscientizacdo relacionado ao padrdo persistente ou recorrente de uso de jogos digitais que
possa comprometer a rotina, a convivéncia familiar, o0 desempenho escolar, a saide emocional,
0 sono, a socializagdo ou outras atividades essenciais, sem prejuizo da avaliacdo por
profissional habilitado.

Art. 4° Sao diretrizes da Semana Municipal de Conscientizacdo sobre o Transtorno de Jogo
Eletrénico e o Uso Saudavel de Tecnologias:

| — Promover informacGes sobre o uso saudavel, seguro e equilibrado de tecnologias digitais;

Il — Incentivar o didlogo entre familias, escolas, profissionais de satde, comunidade e usuarios
de tecnologias;

I11 - Orientar sobre sinais de alerta relacionados ao uso excessivo de jogos eletrénicos e demais
recursos digitais;

IV — Estimular habitos de convivéncia, lazer, esporte, cultura, leitura e atividades presenciais;

V — Valorizar a protecdo de criangas e adolescentes no ambiente digital;
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VI — Divulgar informagOes sobre prevengdo, acolhimento, orientagdo familiar e busca de
atendimento especializado, quando necessario;

VII — Incentivar o uso responsavel da tecnologia como ferramenta de educacdo, comunicacao,
trabalho, inovagéo e inclusdo social.

Art. 5.° Durante a Semana Municipal instituida por esta Lei, poderdo ser realizadas acfes
educativas, palestras, rodas de conversa, campanhas informativas, atividades culturais,
esportivas e comunitarias, debates e divulgacdo de materiais de orientac&o a populagéo.

Art. 6.° As acles previstas nesta Lei poderdo ser desenvolvidas em cooperacdo com
instituicOes de ensino, entidades da sociedade civil, conselhos profissionais, universidades,
orgaos publicos, organizacfes comunitarias, profissionais da satde, profissionais da educagédo
e demais parceiros interessados.

Art. 7.° A Semana Municipal podera ser realizada anualmente em periodo definido pelo Poder
Pablico municipal, preferencialmente durante o ano letivo, de modo a favorecer a participagdo
da comunidade escolar e das familias.

Art. 8.° A execucdo das agdes previstas nesta Lei observara a disponibilidade administrativa,
financeira e orcamentaria dos 6rgdos competentes, sem cria¢do de cargos, 0rgéos, funcées ou
despesas obrigatdrias.

Art. 9.° O Poder Executivo podera regulamentar esta Lei no que couber.

Art. 10.° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

Parauapebas/PA, 20 de maio de 2026.

Aurelio Ramos de Oliveira Neto
PREFEITO MUNICIPAL
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JUSTIFICATIVA
Senhor Presidente, Senhoras Vereadoras e Senhores Vereadores,

O presente Projeto de Lei tem por objetivo instituir, no Municipio de Parauapebas, a Semana
Municipal de Conscientiza¢do sobre o Transtorno de Jogo Eletrdnico e o Uso Saudavel de
Tecnologias.

A tecnologia faz parte da vida cotidiana e representa importante instrumento de educacao,
comunicagéo, trabalho, lazer, inovagdo e inclusdo social. No entanto, o uso excessivo ou
inadequado de jogos eletronicos, redes sociais, aplicativos e demais recursos digitais pode
afetar a saude emocional, o sono, o rendimento escolar, a convivéncia familiar e as relacdes
sociais, especialmente entre criancas e adolescentes.

A proposta busca estimular a¢bes educativas e preventivas, com foco na informacéo, na
orientacdo as familias e no incentivo ao uso equilibrado das tecnologias. O objetivo ndo é
proibir ou desestimular o uso de ferramentas digitais, mas promover consciéncia, equilibrio e
responsabilidade no ambiente digital.

A Semana Municipal também podera contribuir para aproximar escolas, familias, profissionais
da saude, profissionais da educacdo e comunidade, criando espacos de dialogo sobre
prevencdo, sinais de alerta, acolhimento e encaminhamento adequado quando necessario.

A proposicao foi elaborada como norma de carater educativo e de diretrizes gerais, sem criacao
de cargos, 6rgaos ou despesas obrigatorias, preservando a competéncia administrativa do Poder
Executivo e observando a disponibilidade or¢camentéria e financeira do Municipio.

Diante da relevancia social, educacional e preventiva da matéria, contamos com 0 apoio dos

nobres Pares para a aprovacdo do presente Projeto de Lei.

Parauapebas/Pa, 20 de maio de 2026

ALEX PAMPLONA Assinado de forma digital por ALEX

PAMPLONA OHANA:68964358287

OHANA:68964358287 Dados: 2026.05.20 16:39:51 -03'00°

ALEX P. OHANA - PDT
VEREADOR
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