LEI ORDINARIA N° 2.732 DE 17 DE MARCO DE 2026

Cria o Programa Municipal de
Prevencdo e Combate a Ludopatia
no Municipio de Sdo Joao de Meriti
e da outras providéncias.

Autor: Juninho Vieira

O PREFEITO MUNICIPAL DE SAO JOAO DE MERITI, Estado do Rio
de Janeiro, no uso de suas atribuicdes legais, faz saber que a CAMARA
MUNICIPAL DE SAO JOAO DE MERITI aprovou e ele sanciona a seguinte lei:

Art. 1° Fica criado, no ambito do Municipio de Sao Joao de Meriti, 0 Programa
Municipal de Prevengdao e Combate a Ludopatia, entendida como o transtorno
caracterizado pelo comportamento compulsivo relacionado a jogos de azar,
apostas e praticas similares, com ou sem uso de meios digitais.

Art. 2° O Programa tem como objetivos:

| — promover a conscientizagcdo da populagao sobre os riscos e consequéncias
da ludopatia;

Il — prevenir o desenvolvimento do comportamento compulsivo relacionado a
jogos e apostas;

[l — incentivar a identificacdo precoce de sinais de dependéncia em jogos de
azar;

IV — orientar e encaminhar pessoas em situagao de ludopatia para atendimento
na rede publica de saude;

V — combater o estigma social associado ao transtorno do jogo patoldgico.

Art. 3° Para a consecugao dos objetivos do Programa, o Poder Executivo
podera, por meio dos 6rgaos competentes, especialmente das areas de saude,
educacao e assisténcia social:



| — desenvolver campanhas educativas e informativas sobre os riscos da
ludopatia;

Il — promover palestras, seminarios, oficinas e rodas de conversa em escolas,
unidades de saude e espagos comunitarios;

Il — capacitar profissionais da rede municipal para identificagao e orientagcédo de
casos suspeitos;

IV — divulgar os servigos publicos de saude mental disponiveis no Municipio,
inclusive os Centros de Atencao Psicossocial — CAPS;

V — apoiar agdes em parceria com instituicbes publicas, privadas,
universidades e entidades da sociedade civil.

Art. 4° O Programa priorizara agbes preventivas voltadas a criangas,
adolescentes e jovens, especialmente no que se refere ao uso de plataformas
digitais de apostas e jogos eletrénicos.

Art. 5° A execucgdo das agdes previstas nesta Lei dar-se-a sem prejuizo das
politicas publicas ja existentes na area da saude mental e podera ocorrer sem
a criacdo de novas despesas, mediante a utilizacdo de recursos humanos,
materiais e financeiros ja disponiveis, bem como por meio de parcerias e
convénios.

Art. 6° O Poder Executivo podera regulamentar esta Lei no que couber.

Art. 7° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.
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