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PROJETO DE LEI N° 30 de 04 de maio de 2022.

: INSTITUI NO AMBITO
DO MUNICIPIO DE BELFORD ROXO
= O INCENTIVO A APRENDIZAGEM DO
JOGO DE XADREZ NA REDE PUBLICA DE ENSINO

AUTOR: VEREADOR HENRIQUE FAROFA

A CAMARA MUNICIPAL DE BELFORD ROXO, Estado do Rio de
Janeiro, por seus representantes legais,

RESOLVE:

Artigo 12 - Fica instituido no &mbito do Municipio de Belford Roxo, o Incentivo a Aprendizagem
do Jogo de Xadrez, na rede publica municipal de ensino.

Artigo 22 - O Incentivo & Aprendizagem do Jogo de Xadrez consistird em um conjunto de ag¢des
do Poder Executivo Municipal junto as diretorias das escolas publicas que visem a:

| - promover o ensino e estimular a pratica do jogo de xadrez nas escolas publicas do Municipio
de Belford Roxo;

Il - promover ampla divulgagdo, junto as escolas publicas municipais, dos beneficios e
vantagens da pratica do jogo de xadrez no desenvolvimento do raciocinio por parte de seus
praticantes.

Artigo 32 - Para a consecugdo dos objetivos do Incentivo a Aprendizagem do Jogo de Xadrez, o
Poder Executivo Municipal podera:

| - firmar convénios com clubes, associacdes e federacbes que pratiquem a atividade do jogo
de xadrez, para a promogdo do ensino e difusdo da prética do jogo de xadrez nas escolas
publicas municipais;

Il - buscar apoio junto a iniciativa privada para patrocinio de campeonatos entre os alunos da

rede publica municipal:

Il - firmar convénios com organizacBes ndo governamentais legalmente instituidas, visando a
implementacdo de projetos para a promogao, ensino e difusdo do jogo de xadrez voltado para
as comunidades carentes do Municipio;

IV - realizar campanha de divulgacdo dos beneficios da pratica do jogo de xadrez junto aos
pais dos alunos da rede publica municipal de ensino;
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Artigo 42 - O Poder Executivo Municipal promovera competicdes oficiais de xadrez
anualmente, com a participagdo, sempre que possivel de alunos da rede publica municipal de
ensino, pertencentes a municipios da Regido.

Artigo 52 - As despesas decorrentes da execugdo da presente lei, correrdo por conta de
dotacgbes proéprias, suplementadas se necessario.

Artigo 62 - Esta lei serd regulamentada, no que couber, no prazo maximo de 90 dias, contado
da sua publicacdo.

Artigo 79 - Esta lei entra em vigor na data de sua publicagdo.
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JUSTIFICATIVA

Diferente dos jogos de tabuleiros “comuns” ou “comerciais”, o xadrez n3o tem idade
especifica para comecgar a jogar, do mesmo modo n3o tem para findar. O xadrez, ndo tem uma
finalidade especifica, suas regras atuais, impostas pela Federagdo Internacional de Xadrez
(FIDE), que abrange mais de 150 nagdes, ainda que proponham “imutdveis” as regras, permite
ao jogador maneiras quase infinitas de derrotar o adversario, por depender do raciocinio
I6gico e da criatividade para prever, analisar e decidir o lance, tendo a possibilidade de ser
usado de cinco formas diferentes, onde, no entanto, todas estdo interligadas.

O xadrez, portanto, pode ter as seguintes caracteristicas: lddico, desportivo, légico-
matematico, artistico e de cardter pedagdgico. O carater ltdico permite aos jogadores (mesmo
os amadores) ocupar seu tempo ocioso e espairecer. Dessa forma o xadrez pode ser (e muitas
vezes é) disponibilizado aos estudantes como elemento (inicialmente) recreativo, a fim de
estimular o prazer, inclusive a outras dreas referentes ou n3o 3 aprendizagem.

Nessa perspectiva, consideramos que um dos meios que a instituicio escolar pode
garantir o desenvolvimento de valores e habilidades aos seus educandos é por meio da
ferramenta pedagdgica do jogo, que por seu caréter ludico, auxilia os estudantes de forma
prazerosa a desenvolver habilidades para leitura, escrita e calculo; compreensao acerca da
ambiente politico e social no qual estamos todos envolvidos e cada vez mais unidos através de
ferramentas tecnoldgicas, tornando-se uma estratégia por meio da qual pode-se desenvolver
com conhecimentos, habilidades mentais, atitudes ndo apenas necessérias ao jogo, mas a vida,
que em varias situagbes requer de nos tolerdncia, paciéncia, raciocinio l6gico para a tomada de
decisGes sensatas.




