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PROJETO DE LEI N° , DE 21 DE OUTUBRO DE 2025,
Vereador Professor Marcos

“INSTITUI 0 PROGRAMA DE
CONSCIENTIZACAO SOBRE O USO DA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL NAS ESCOLAS
MUNICIPAIS DE ANAPOLIS”.

A CAMARA DE ANAPOLIS aprovou e¢ eu, PREFEITO DE
ANAPOLIS, sanciono a seguinte lei:

Art. 1° - Fica instituido, no 4mbito do municipio de Anépolis, o “Programa
de Conscientizagdo sobre o Uso da Inteligéncia Artificial” nas escolas da rede
municipal de ensino, com o objetivo de promover a educagdo sobre o uso ético, seguro
e responsavel das tecnologias de inteligéncia artificial (IA).

Art. 2° - Sdo objetivos do Programa:

I. Informar os alunos sobre os beneficios e potenciais da inteligéncia
artificial no cotidiano, na educag@o e no mercado de trabalho;

II. Conscientizar sobre os riscos associados ao uso inadequado da IA
incluindo questdes de privacidade, seguranga de dados e manipula¢do de informagdes;

III. Esclarecer as responsabilidades legais relacionadas ao uso de
ferramentas de 1A, com base na legislago brasileira vigente, como a Lei Geral de
Protegdo de Dados (LGPD — Lei n° 13.709/2018);

IV. Estimular o pensamento critico em relagdo as implicagdes éticas e
sociais do avango da inteligéncia artificial.
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Art. 3° - O Programa sera implementado por meio de:

I. Palestras e oficinas ministradas por profissionais qualificados, como
professores, especialistas em tecnologia e advogados, adaptadas a faixa etaria dos
alunos;

I1. Distribuigdo de materiais educativos, como cartilhas e videos, elaborados
pela Secretaria Municipal de Educagdo;

III. Realizagdo de campanhas anuais de conscientizagdo, com eventos
abertos 2 comunidade escolar.

Art. 4° - A Secretaria Municipal de Educagéo ficara responsavel por:
I. Coordenar a execugdo do Programa;

II. Capacitar professores e gestores escolares para atuar como
multiplicadores do conhecimento sobre IA;

Art. 5°- Esta Lei entra em vigor na data de sua publicag@o.

Sala de Sessoes, aos 21 de outubro de 2025.
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JUSTIFICATIVA

A inteligéncia artificial estd cada vez mais presente na sociedade,
impactando a educag@o, o trabalho e as relagdes sociais. E fundamental que os jovens
de Anapolis sejam preparados para utilizar essas tecnologias de forma consciente,
compreendendo tanto suas vantagens quanto os riscos e responsabilidades envolvidos.

Portanto, este Programa visa garantir uma formagdo cidadi alinhada aos
desafios do século XXI, promovendo uma geragio mais informada e ética no uso da
IA.

Por essas razdes, e por se tratar de matéria de grande relevo social,

submetemos o presente Projeto de Lei para apreciagdo dos senhores Vereadores, com

a certeza de que Vossas Exceléncias aprovardo a presente iniciativa.

Sala de Sessoes, aos 21 de outubro de 2025.
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